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 واقعیت مجازی :

 

گذارد و به فناوری واقعیت مجازی نیروی رو به رشدی است که پا فراتر از عرصه سرگرمی می

  .ری مهمی در آموزش، درمان، تجارت و غیره تبدیل خواهد شدابزا

یعنی، استفاده از تکنولوژی برای  (Virtual Reality کوتاه شده) VR فناوری واقعیت مجازی یا

شود کاربر احساس کند های شبیه سازی شده. این محیط شبیه سازی شده باعث میایجاد محیط

ها و واقعیت مجازی یک محیط کامپیوتری با صحنهدر یک محیط واقعی قرار گرفته است. در کل، 

 .رسنداشیایی است که واقعی به نظر می

 کوتاه شده) HMD ترین مولفه واقعیت مجازی، قرار گرفتن صفحه نمایش روی سرقابل تشخیص

Head Mounted Display) ها موجودات بصریاست. انسان (Visual) ترین هستند و بزرگ
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های کاربری سنتی، همین فناوری نمایش است. واقعیت مجازی و رابطهای تفاوت بین سیستم

 .دهدواقعیت مجازی کاربر را در یک تجربه سه بعدی قرار می

 

شوند و ور میکاربران به جای تماشای یک صفحه نمایش در مقابل خود، در دنیای سه بعدی غوطه

کند تصاویر و ویدیوهای ه تلاش میای است ککنند. واقعیت مجازی فناوریبا آن تعامل پیدا می

ای را تولید کند که فراتر از آن چیزی است که ای را بازسازی کند، تا تجربیات بصری واقعیرایانه

  .آیددر مانیتور رایانه و تلفن معمولی به دست می

، که دهنداین کار را با استفاده از بینایی کامپیوتری و گرافیک پیشرفته انجام می VR هایسیستم

برای تولید تصاویر و ویدئوهای سه بعدی با افزودن عمق، همراه با بازسازی مقیاس و فواصل بین 

  .گیردتصاویر دو بعدی صورت می
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 ترکیبی از طیف تجاری و توسعه بازی با فناوری واقعیت مجازی

 نوآوری در صنعت بازی با سرعت زیادی در حال شکوفا شدن است. از چند سال گذشته، صنعت

 . های واقعیت مجازی در حال ایفا کردن نقش مهمی در دنیای گیمینگ استبازی

VR با گذشت زمان، توسعه  .های ویدیویی ایجاد کرده استپیچ و تاب جدیدی در تجارت بازی

  .شوندمند میهای واقعیت مجازی علاقهدهندگان و گیمرهای بیشتری به بازی

 Beat Saber بازی

تر کردند که کاربران های جالبحلدر صنعت بازی سازی شروع به ایجاد راهوکارهای درگیر کسب

های جدید تجربه حلدهندگان در تلاش هستند تا با راهکرد. توسعهجدید بیشتری را جذب می
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های ویدیویی دهد که خودمان را در بازیبه ما این امکان را می VR .کاربران را بهبود ببخشند

 .ها هستیمکه انگار یکی از شخصیتغرق کنیم، به طوری 

 

 چیست؟ VR هایبازی

ای با فناوری های رایانهبازی واقعیت مجازی اصطلاحی است که برای توصیف نسل جدیدی از بازی

اندازی واقعی و اول شخص را شود، که به بازیکنان چشماستفاده می (VR) واقعیت مجازی

های بازار، یک تغییر و انقلاب عظیم در صنعت بازیدر  VR دهد. پس از عرضه هدستمی

 .به بازار معرفی شدند ۲۰۱۶در اوایل سال  VR هایویدیویی آغاز شد. هدست

ها و کنندگان از طریق دستگاههای واقعیت مجازی شد. شرکتاین امر منجر به تقاضای بیشتر بازی

های مجهز به واقعیت مجازی، دستکش هایهای واقعیت مجازی، از جمله هدستلوازم جانبی بازی

 .گذارندحسگر، کنترلرهای دستی و غیره، محیط بازی را تجربه کرده و بر آن محیط تأثیر می

های واقعیت های واقعیت مجازی فردی و چندنفره آنلاین مختلفی وجود دارد. برخی از بازیبازی

، در حالی که برخی دیگر شامل دهندهای نبرد فیزیکی قرار میمجازی بازیکنان را در محیط

 .مسابقات اتومبیل رانی و پرواز آکروباتیک هستند
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 های واقعیت مجازیبازی هدست

ها و تاپ های بازی یا با استفاده از لپتوان بر روی کنسولهای واقعیت مجازی را میبازی

ها باید توانایی گاههای شخصی پیشرفته بازی کرد. البته لازم به ذکر است، که این دسترایانه

را داشته باشند.  HTC Vive و Oculus Riftهای واقعیت مجازی مانند پشتیبانی از هدست

 :های مناسب وجود داردبسته به نوع دستگاه مورد استفاده، انواع مختلفی از هدست

 

 Oculus Rift هدست

https://vigiato.net/wp-content/uploads/2022/11/61ueGFutGgL._AC_SX522_-1.jpg
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  HTC Vive هدست

های هایی که روی رایانهبازی :تاپ لپهای شخصی و های واقعیت مجازی در رایانهبازی •

های بازی را ارائه های مجازی و بهترین گزینهترین محیطشوند، دقیقپیشرفته اجرا می

 ۲۰۲۱های شخصی و لپ تاپ در اواخر سال محبوب برای رایانه VR هایکنند. هدستمی

 .هستند HTC Vive و Oculus Rift هایهدست

هایی هستند که ها شبیه بازیاین بازی :های بازیکنسول های واقعیت مجازی رویبازی •

کنند. یک مثال ها کار میشوند، اما فقط با کنسولهای شخصی اجرا میروی رایانه

 .است (PlayStation VR) برجسته، هدست واقعیت مجازی پلی استیشن

https://vigiato.net/wp-content/uploads/2022/11/51xetJlV6OS.jpg
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  Samsung Gear VR هدست

های هوشمند هدست، سازندگان گوشی :های هوشمندگوشیهای واقعیت مجازی در بازی •

های مخصوص خود را برای واقعیت افزوده، واقعیت مجازی و واقعیت مختلط کنترلر و بازی

 Samsung Gear VR ها، هدست واقعیت مجازیکنند. یکی از این هدستمعرفی می

 .است

 

https://vigiato.net/wp-content/uploads/2022/11/71iILiPn3CL._AC_SX679_-1.jpg
https://vigiato.net/wp-content/uploads/2022/11/playstation_vr2-1.webp
https://vigiato.net/wp-content/uploads/2022/11/playstation_vr2-1.webp
https://vigiato.net/wp-content/uploads/2022/11/playstation_vr2-1.webp
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 های واقعیت مجازیگجت

دیدگاه اول شخص و توانایی هر بازیکن در دستکاری محیط هیجان بازی واقعیت مجازی، از 

انداز از پشت و یا کمی های ویدیویی معمولی که معمولاً چشمشود. برخلاف بازیمجازی ناشی می

کنند که عمل را، مستقیماً از اغلب احساس می VR بالاتر از شخصیت بازیکن را دارند، گیمرهای

 .بینندچشمان خود شخصیت می

های هدست کنندهبعدی را با استفاده از لنز و کنترل های سهن باید بتوانند این محیطکاربرا

 ها قرار دارد، کاوش و کنترل کنند. سخت افزار و نرم افزارواقعیت مجازی که حسگرهایی روی آن

VR کند و این خروجی به لنز به تولید و ایجاد تصاویر و ویدئوهای سه بعدی کامپیوتری کمک می

  .شودب شده روی عینک یا هدست فرستاده مینص
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گیرد، به طوری که کاربر از نظر بصری در محتوایی که های کاربر قرار میهدست روی سر و چشم

 شود. کند غوطه ور میمشاهده می

تواند از نگاه برای برای کنترل محتوای سه بعدی استفاده کند میشخصی که محتوا را مشاهده می

  .های دستی مانند دستکش استفاده کنداند از کنترل کنندهتوکند یا می

شده در  سازیهای شبیهها به ردیابی حرکات بدن کاربر و قرار دادن تصاویر و فیلمکنندهکنترل

توانید، این کنند. با حرکت دادن سر به سمت چپ، راست، بالا و پایین، مینمایشگر کمک می

د، زیرا هدست دارای حسگرهای حرکت سر یا ردیاب چشم مشاهده کنی VR حرکات را در داخل

  .و سر است

آوری اطلاعات در راستای پاسخ محرک از توانند برای جمعحسگرهای روی کنترلرها همچنین می

 استفاده شوند.  VR بدن و ارسال آن به سیستم

کت را از وجود دارد. دستکش حر VR ای برای درک حس لامسه و احساس دردر تصویر زیر نمونه

کند و عملکرد را روی دست به واحد یا سیستم محاسبات و پردازش واقعیت مجازی منتقل می

  .کندنمایشگر منعکس می
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در فناوری واقعیت مجازی، بینایی کامپیوتر برای کمک به درک اشیاء و ردیابی موقعیت استفاده 

دادن اشیاء به طور موثر روی شود. همچنین برای کمک به ردیابی حرکات کاربر برای قرار می

 .صفحه نمایش و تجربه کاربری بهتر، لازم است

ها یا در نهایت، این چشم انداز منحصر به فرد و قابلیت بازی، در درجه اول با استفاده از هدست

توان از انواع آید. برای ورودی و کنترل بیشتر، میهای واقعیت مجازی پیشرفته به دست میعینک

ها و دیگر برای تبدیل حرکات واقعی بازیکن استفاده کرد. در اینجا برخی از دستگاه هایدستگاه

 .تجهیزات جانبی واقعیت مجازی آورده شده است

های واقعیت مجازی همان چیزی است ترین وسیله جانبی بازیمهم :VR هدست و عینک بازی

کنند، یعنی ات را کنترل میهای واقعیت مجازی پیشرفته حرکگذارید. هدستکه روی سر خود می
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های واقعیت مجازی که دهند. اما عینکهای شما را ضبط و انتقال میحرکات کامل سر و چشم

 .دهندشده نمایش می سازیبعدی بازی را که شبیه تر هستند، صرفاً محیط سهساده

 

کند. اعمال فیزیکی شما را به عملکرد در بازی تبدیل می VR یک کنترلر :VR کنترلرهای بازی

های واقعیت مجازی از نوعی کنترلر مبتنی بر دست های ویدیویی کلاسیک، بیشتر بازیمانند بازی

پد یا حتی دستکش( برای اشاره، شلیک و یا ارسال دستورات استفاده )جوی استیک، گیم

 .کنندمی

ر همچنین از یک آشکار ساز یا کنترل حرکت برای حس کردن تهای واقعیت مجازی پیشرفتهبازی

ها در بازی استفاده های واقعی شما مانند راه رفتن، پرتاب کردن و غیره برای بازسازی آنفعالیت

 .کنندمی
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مجهز به حسگر است، که سطح جدیدی از  VR های بازیدستکش :VR های بازیدستکش

های اند. در حالی که ردیابعیت مجازی امروزی فعال کردههای واقجزئیات را در جدیدترین بازی

 VR هایتوانند حرکات گسترده و کل بدن را حس کنند، دستکشحرکت واقعیت مجازی می

 .کنندامکان تشخیص حرکات دست و انگشتان را فراهم می

های ز بازیدهند که نسل جدیدی ادهندگان این امکان را میها به توسعهاین لوازم و تکنولوژی

واقعیت مجازی را بسازند که بازیکنان قابلیت برداشتن اقلام کوچک را داشته باشند یا حتی اشیا را 

 .بگیرند و حمل کنند

 

 VR هایبهترین بازی

 ، مایکروسافت(Sony) های بزرگی مانند سونیتوسط شرکت VR هایدر حال حاضر بازی

(Microsoft)فیس بوک ، (Facebook) ها نیز این شرکت .ر حال توسعه هستندو غیره د

 .کنندهای واقعیت مجازی هزینه میها دلار برای بهتر کردن بازیمیلیون

تان بستگی های واقعیت مجازی، انتخاب شما به سلیقه و ژانر مورد علاقهبرای یافتن بهترین بازی

های معمایی دوست دارید. بازیهای تیراندازی، کاوش در فضا یا دانید که بازیدارد. فقط شما می

 .اما در کل عوامل دیگری نیز وجود دارد که باید در نظر گرفت
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ترین موری که وجود دارد، این است که بفهمید آیا بازی مورد نظر شما با سیستم واقعیت بدیهی

کدام کند یا خیر. برای کمک به شما، در لیست زیر نوشته شده که هر بازی با مجازی شما کار می

 .ها سازگار استپلتفرم

Beat Saber 

 Meta Quest 2 ،Valve Index ،HTC Vive ،Oculus Rift ،PSVR :هاپلتفرم •

این بازی، یکی از اولین عناوین واقعیت مجازی بود که به شهرت رسید. هنوز هم یکی از بهترین 

است که  DLC هایهای واقعیت مجازی امروزی به لطف یک کتابخانه چشمگیر از آهنگبازی

  .دهدانتخاب آهنگ را گسترش می

Beat Saber  یک بازی ریتمی است که در آن شما باید با حرکت کنترلرهای خود بر اساس

 ها را برش دهید. ضربات، جعبه

خواهید چیزی را در هوا تکه تکه دهید که انگار میشما اساساً دستان خود را طوری حرکت می

ها، باید از موانع نیز اجتناب کنید و در عین حال مطمئن شوید که هکنید. جدا از برش دادن جعب

 .دهیدهای زیادی را از دست نمیجعبه
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 Beat Saber بازی

خود بازی با چند آهنگ از پیش ساخته شده همراه است که سرگرم کننده هستند اما چندان 

های ها و نقشهکند، آهنگچالش برانگیز نیستند. با این حال، چیزی که آن را چالش برانگیز می

  .توانید با انجام برخی تحقیقات در اینترنت به راحتی نصب کنیدسفارشی است که می

های سفارشی دلیل محبوبیت و سرگرم کننده بودن، این بازی هستند. اتصال ها و نقشهاین آهنگ

 Billie هایاز آهنگهای خارجی به ویژه آنهایی که باس عمیق دارند، برای اینکه بتوانید هدفون

Eilish ،Imagine Dragons ،Linkin Park  وLMFAO  با بهترین صدای ممکن لذت

  .ببرید، ضروری است
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Resident Evil 4 VR 

 Meta Quest 2 :هاپلتفرم •

 survival)یک بازسازی باورنکردنی از ژانر ترسناک و بقا  Resident Evil 4 VR بازی

horror) برای پلتفرم Meta Quest 2  است. در این بازی باید در مأموریت خود دختر رئیس

 .جمهور ایالات متحده را، از حیوانات وحشی و هیولاهای آلوده به انگل نجات دهید

 Resident Evil 4 VR بازی

شود. مخصوصا وقتی تان میاین یک بازی است که به جای اینکه شما را مضطرب کند، باعث ترس

خواهند دست و پای شما را از بدن جدا شوید که میروستاییان خشمگین خیره میبه انبوهی از 
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 :Resident Evil 7 توانید به جای این بازی، بازیدارید، می PSVR کنند. اگر یک هدست

Biohazard را امتحان کنید. 

I Expect You to Die 2 

 Meta Quest 2 ،Valve Index ،HTC Vive ،Oculus Rift :هاپلتفرم •

المللی است و شما را به جای یک ابرجاسوس بین (James Bond) ساز جیمز بانداین بازی شبیه

های مختلفی دهد تا یک سازمان جنایتکار را سرنگون کنید. در طول این بازی موقعیتقرار می

ها موشک وجود دارد انگار که در اتاق فرار هستید، باید لیزرهای پنهان را منحرف کنید و از

  .اجتناب کنید

 I Expect You To Die 2 بازی

فوتی  ۲۰های مختلف و گرفتن چیزهایی که در فاصله ها، حل پازلنگاه کردن به اطراف برای سرنخ

 انگیز است. قرار دارند، بسیار شگفت (telekinetic) کینتیکبا قدرت تله

ها دهد. ماموریتدن را به شما ارائه میور بوها و غوطههای جدیدی از چالشهر ماموریت مجموعه

توانند شما را بکشند و بسیار چالش برانگیز هستند. اگر مراقب محیط اطراف نباشید، به خوبی می

  .باید کل ماموریت را دوباره شروع کنید
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های لذت بخش خود، از جمله صداگذاری با شخصیت I Expect You To Die 2 بازی

ی هیجان انگیزی را ارائه و داستان جاسوسی خود، تجربه (Wil Wheaton) درخشان ویل ویتون

 .کنددهد و در شما احساس یک جاسوس واقعی بودن را، ایجاد میمی

No Man’s Sky VR 

 Oculus Rift ،HTC Vive ،Valve Index ،PSVR :هاپلتفرم •

اما اکنون این های خود را برطرف کند، مدتی طول کشید تا پیچیدگی No Man’s Sky بازی

ای از کاوش در سیارات بیگانه بازی مانند هیچ بازی دیگری نیست. این بازی حس و حال واقعی

  .کند. با بیگانگان بجنگید، پایگاه خود را بسازید یا سیارات را کاوش کنیدایجاد می

کن های مختلف و اسپایان با محیطپلی بازی بیشتر شامل کاوش در سیارات به ظاهر بیگیم

توان برای ارتقاء موجودات و گیاهان مختلف برای کسب ارز درون بازی است. از ارز درون بازی می

 .شخصیت و همچنین خرید شخصیت جدید استفاده کرد

 No Man’s Sky بازی

های سمی، محیط .کنید آسان نیستبا این حال، کاوش در این بازی آنقدرها هم که فکر می

کنند. همه بزرگترین موانع شما نگهبانانی که از سیارات محافظت میموجودات شرور و همچنین 

  .در هنگام بازدید و برداشت یک سیاره جدید خواهند بود
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پیمودن و کشف دنیاهای تولید شده در بازی یک ماجراجویی حماسی است که بسیاری از گیمرها 

با بهتر  (Hello Games) شوند. با این حال، شرکت هلو گیمور میبا کمال میل در آن غوطه

های خود، دهندگان در بازینسبت به سایر توسعه No Man’s Sky کردن تجربه واقعیت مجازی

 .از سایرین پیشی گرفته است

Astro Bot Rescue Mission 

 PSVR :هاپلتفرم •

 Playroomاز نسخه قبلی  (Robot Rescue) یافته رستگاری ربات این بازی نسخه توسعه

VR های کوچک را دهد تا رباتسونی است. این ماجراجویی جذاب به شما این امکان را می

  .اند، نجات دهیدهای کوچک دیگری را که ربوده شده و به دنیایی دور فرستادهکنترل کنید و بچه

Astro Bot های زیبا و گرافیک دوست یک بازی پلتفرم واقعیت مجازی سه بعدی با شخصیت

اشتنی است. انجام این بازی همیشه لذت بخش است، به خصوص اگر عاشق بازی های پلتفرمی د

  .هستید ( Sonic) و سونیک (Mario) مانند ماریو

کنید و حرکات او را کنترل را دنبال می Astro در بازی شما یک ربات کوچک بامزه به نام

ناور کردن، پریدن و مشت زدن به تواند حرکات مختلفی مانند شهمچنین می Astro .کنیدمی

 .دشمنان خود را انجام دهد
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 Astro Bot Rescue Mission بازی

 Robo های مختلف است. هدف اصلی شما جمع آوری دوستانبازی دارای سطوح مختلف با تم

آوری کرده و های طلا را جمعاند. شما همچنین سکهخود است که در هر سطح پراکنده شده

  .دهیدرا در طول مسیر شکست میدشمنان مختلف 

کنند. بله، حمله می Astro همچنین دارای انواع مختلفی از دشمنان است که هم به شما و هم به

کنید، حتی اگر بتوانید او را کنترل کنید. علاوه بر کنترل بازی نمی Astro در بازی، شما به عنوان

داگانه با اطرافیان تعامل داشته باشید و به او، شما همچنین اجازه دارید به عنوان یک موجودیت ج

 .او کمک کنید تا با دشمنان مبارزه کند

شود احساس کنید که واقعاً یک غول بزرگ و ی این بازی باعث میسطوح عظیم و همه جانبه

کنید. مثل زمانی که برای نجات یک های کوچک کمک میدوست داشتنی هستید که به این بچه

 .کنیدشوید و از آن دفاع میگوریل مکانیکی عظیم روبرو میربات با یک 

Keep Talking and Nobody Explodes 

 Meta Quest 2 ،Valve Index ،HTC Vive ،Oculus Rift ،PSVR :هاپلتفرم

ای دعوت کنید تا این کار را خنثی کردن بمب کار آسانی نیست. در دنیای واقعی باید از یک حرفه

همان تجربه را  Keep Talking and Nobody Explodes دهد. اما بازی برای شما انجام
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ها( هدست به دهد. با دوستانتان بازی کنید، در حالی که شما )یا آنبدون خطر به شما انتقال می

  .خوانیدسر دارید و کتابچه راهنمای بازی را می

 Keep Talking and Nobody Explodes بازی

کنید، نخواهد داشت، و دیگری در حال از چیزی که به آن نگاه می یکی از شما هیچ تصوری

بررسی کتابی از نمادها است. شما باید با هم کار کنید تا مراحل جلوگیری از انفجار بمب را بیابید، 

 .تر از انجام آن استکه گفتن آن آسان

Moss 

 Valve Index ،HTC Vive ،Oculus Rift ،Windows Mixed Reality :هاپلتفرم

این بازی خود یک بازی پلتفرم ماجراجویی است که شما را به سفری در سرزمین خارق العاده در 

را بر عهده دارید و با او برای  Quillبرد. در بازی شما کنترل یک موش به نام جنگل جادویی می

زی با Quill کنید. درست است! شما به عنوانحل معماها و شکست دادن دشمنان همکاری می

  .کنیدکنید بلکه در این بازی با او سفر مینمی

 Moss بازی

کنید و زمانی که شروع به شود که در آنجا به یک کتاب برخورد میسفر شما از یک کلیسا آغاز می

شوید. در حالی که، در حال خواندن کنید به طور جادویی به آن سرزمین منتقل میخواندن می
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روید تا احساس کنید هنگام خواندن یت به این سو و آن سو میفصول کتاب هستید، بین واقع

  .ایدکتاب، زمان را از دست داده

و درست هم هست همه چیز در مورد این بازی به قدری خوب طراحی شده است که باعث 

شود، جایی که شما شود فراموش کنید که در یک کتاب هستید. بازی به راحتی شروع میمی

  .ارهای دیگری جز کنترل حرکات و اعمال او نداریدنیازی به انجام ک

توانید با محیط اطراف ارتباط برقرار کنید و کارهای مختلفی را نیز انجام دهید. این یک شما می

جنبه بسیار مهم از بازی است زیرا با پیشرفت بازی، باید او را کنترل کنید و همزمان با دشمنان 

 .کنیدتعامل کنید تا سطوح را کامل 
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 انواع واقعیت مجازی

، واقعیت مجازی نیمه (Non-Immersive) واقعیت مجازی شامل، واقعیت مجازی غیر فراگیر

یا مخلوطی  (Fully Immersive) ، واقعیت مجازی کامل فراگیر(Semi-Immersive) فراگیر

، است. هر (Extended Reality کوتاه شده) XR ها، که به عنوان واقعیت توسعه یافته یااز آن

ی متفاوتی را ایجاد دهند و تجربهکدام سطوح مختلفی از شبیه سازی کامپیوتری را ارائه می

 .کنندمی

فناوری واقعیت مجازی غیر فراگیر دارای  :(Non-Immersive) واقعیت مجازی غیر فراگیر

از محیط فیزیکی برخودار یک محیط مجازی کامپیوتری است که در آن کاربر به طور همزمان 

های ویدیویی نمونه بارز واقعیت مجازی غیر فراگیر هستند. به کند. بازیاست و آن را کنترل می

 .تر استهمین دلیل این نوع از واقعیت مجازی نسبت به انواع دیگر بسیار رایج
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ی را ارائه ااین نوع واقعیت مجازی تجربه :(Semi-Immersive) واقعیت مجازی نیمه فراگیر

نیمه فراگیر برای اهداف  VR .دهد که تا حدی شبیه قرار گرفتن در یک محیط مجازی استمی

سازهای پرواز برای های پروژکتور بزرگ، مانند شبیهآموزشی با محاسبات گرافیکی و سیستم

 .شودکارآموزان خلبانی استفاده می

ال حاضر، هیچ فناوری دارای واقعیت در ح :(Fully Immersive) مجازی کاملا فراگیر واقعیت

ها آنقدر سریع است که ممکن است در گوشه و کناری این مجازی کاملاً فراگیر نیست، اما پیشرفت

سازی را از بینایی گرفته تا صدا ترین تجربه شبیهفناوری ایجاد شود. این نوع واقعیت مجازی واقعی

  .کندو حتی گاهی اوقات حس بویایی را ایجاد می
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های ای از واقعیت مجازی فراگیر هستند که حس سرعت و مهارتهای اتومبیل رانی نمونهبازی

های دیگر که برای بازی و سایر اهداف در بخش VR کنند. استفاده ازرانندگی را به کاربر القا می

  .سرگرمی توسعه یافته است، در حال افزایش است
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 کاربردهای واقعیت مجازی

 بازی و دنیای گیم

دهندگان برای های ویدیویی است. امروزه، توسعهدر بازی VR ترین کاربردترین و محبوبواضح

تر و فراگیرتری از بازی کنند تا حس و حال همه جانبهمی را طراحی VR های خاصگیمرها بازی

های واقعی های واقعیت مجازی که تجربهبه برخی از بازی برای بازیکنان ایجاد کنند. در بالا هم

 .کنند، اشاره کردیمبرای شما ایجاد می

 



26 
 

 

میلیارد دلار رسیده  ۵.۲۱به  ۲۰۱۹برای بازی تا سال  VR تحقیقات نشان می دهد که ارزش بازار

یلیارد دلار م ۴۵.۲۷ها به ارزش خالص قابل توجهی به ، بازی ۲۰۲۷رود تا سال است. انتظار می

https://vigiato.net/wp-content/uploads/2022/11/latest-VR-gadgets-02.jpeg
https://vigiato.net/wp-content/uploads/2022/11/latest-VR-gadgets-03.jpeg


27 
 

ای از سرگرمی را به خود اختصاص برسد. بازی پیشرفت قابل توجهی داشته است زیرا بخش عمده

 .داده است. انتظار می رود واقعیت مجازی به زودی بخشی از زندگی ما شود

 آموزش

های دنیای سه بعدی بدون شک درهایی را به روی معلمانی باز کرده است که برای یافتن راه

های آموزشی، در بخش VR اند. با استفاده ازتعاملی برای آموزش دانش آموزان خود تلاش کرده

  .بینند تعامل کنند، گویی واقعاً در آنجا حضور دارندتوانند با آنچه که میآموزان میدانش

 

فزایش ها را اواقعیت مجازی توانایی الهام بخشیدن به خلاقیت دانش آموزان و جرقه زدن تخیل آن

دهد تا توابع آموزان اجازه میبه دانش VR می دهد. به طور خاص در دنیای ریاضیات، فناوری
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ها تعامل داشته باشند. تا در نهایت دانش آموزان درک بهتری از ریاضی را تجسم کنند و با آن

 .ریاضیات داشته باشند و نه فقط به صورت دو بعدی در تخته سفید مشاهده کنند

 زشکیدرمان و پ

ترین کاربردهای واقعیت مجازی که در حال بررسی است، کاربرد آن در دنیای سلامت یکی از مهم

 PTSD به عنوان ابزاری برای درمان بیماران مبتلا به VRروان و پزشکی است. به طور خاص، 

  .شونداستفاده می

 

تر به دانش مدرننمونه دیگری از کاربردهای این فناوری در حوزه سلامت، آموزش دقیق و 

آموختگان این حوزه است. از این فناوری برای تشریح بدن انسان و موجودات، برای تدریس و 

 .شودها و غیره استفاده میآموزش عمل



29 
 

 فناوری پشت واقعیت مجازی چیست؟

کند تا در نهایت به یک محیط سه بعدی واقعیت مجازی فناوری است که بینایی را شبیه سازی می

کند واقعا در آن محیط مصنوعی وجود دارد. سپس تمام محیط سه بعدی که کاربر تصور می برسد،

  .شودکند، کنترل میتوسط کاربری که آن را تجربه می

های واقعیت مجازی سه بعدی است و از طرف دیگر با از یک طرف کاربر در حال ایجاد محیط

دهند تا قعیت مجازی، به کاربر اجازه میهای یا کنترلرهای واهای مناسب مانند هدستدستگاه

 .ها را تجربه یا کاوش کندآن
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سازد ها را قادر میها و رایانهای که تلفنشود، فناوریای شروع میایجاد محتوا با درک بینایی رایانه

ام ها را به روشی که یک سیستم بینایی انسان انجها را پردازش کنند و بتوانند آنتا تصاویر و فیلم

  .دهد، درک کنندمی

کنند، تصاویر و ویدیوها را با استفاده از هایی که از این فناوری استفاده میبه عنوان مثال، دستگاه

هایی مانند این به معنای استفاده از دستگاه .کنندمکان تصویر، محیط اطراف و ظاهر تفسیر می

 ، کلان(Artificial intelligence) های دیگر مانند هوش مصنوعیدوربین در کنار فناوری

 .و واحد پردازش بینایی است (Big data) داده

های تصویری نیز ممکن است به داده (Machine Learning) هوش مصنوعی و ماشین لرنینگ

ای که از پیش پردازش شده، برای شناسایی اشیاء در محیط متکی باشد. دوربین از و ویدیویی

مقیاس، تطبیق الگو و تشخیص لبه یا ترکیبی از همه اینها برای این امکان تشخیص حباب، فضای 

 .کنداستفاده می
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به عنوان مثال، بدون پرداختن به جزئیات، تشخیص لبه یا تشخیص نقاطی که روشنایی به شدت 

های توان تصویری واقعی تولید کرد. هدستشود، نمییابد یا به طور کلی قطع میکاهش می

مجازی با قرار دادن یک صفحه نمایش در مقابل چشمان کاربر برای از بین بردن ارتباط واقعیت 

  .کنند به کاربر کمک کنند تا وارد یک محیط سه بعدی شوندها با دنیای واقعی، سعی میآن

گیرد. لنزها بر اساس حرکت و یک لنز فوکوس خودکار بین هر چشم و صفحه نمایش قرار می

شوند، تا امکان ردیابی حرکت کاربر در مقابل نمایشگر را فراهم کند. در ظیم میها تنموقعیت چشم

طرف دیگر دستگاهی مانند رایانه یا تلفن همراه قرار دارد که تصاویر بصری را از طریق لنزهای 

  .دهدروی هدست تولید و به چشم ارائه می
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تصاویر را از طریق لنز به چشم شود تا به هدست متصل می HDMI کامپیوتر از طریق کابل

برساند. هنگام استفاده از یک دستگاه تلفن برای ارائه تصاویر، تلفن ممکن است مستقیما روی 

هدست نصب شود به طوری که لنزهای هدست به سادگی روی نمایشگر دستگاه تلفن همراه قرار 

 .موبایل حس کنندها را نسبت به نمایی کنند یا حرکت چشمبگیرند تا تصاویر را بزرگ

 کند؟فناوری واقعیت مجازی چگونه کار می

ای را ایجاد های همه جانبهکند تا تجربهافزار را ترکیب میافزار و نرمفرآیند، واقعیت مجازی سخت

هایی مانند دهد. سخت افزار از تحریک حسی و شبیه سازیکند، که چشم و مغز را فریب می

کند، در حالی که نرم افزار محیط مجازی رندر شده را شتیبانی میصداها، لمس، بو یا شدت گرما پ

 .کندایجاد می
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 عملکرد چشم، مغز و تجربه واقعیت مجازی

گیری تصاویر بصری در چشم و مغز تقلید ای فراگیر از نحوه شکلواقعیت مجازی برای خلق تجربه

، دو نمای کمی متفاوت را نبنابرای .کند. چشمان انسان حدود سه اینچ از هم فاصله دارندمی

 دهند. مغز این نماها را برای ایجاد حس عمق یا نمایش استریوسکوپیتشکیل می

(stereoscopic) کندترکیب می. 

 نمایش استریوسکوپی

های کاربردی واقعیت مجازی آن پدیده را با یک جفت تصویر دقیق از دو منظر متفاوت برنامه

دهد یک تصویر تمام صفحه را بپوشاند، دو تصویر یکسان را نشان میکنند. به جای اینکه تکرار می
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اند. فناوری واقعیت مجازی مغز بیننده را فریب که برای تغییر دید برای هر چشم ساخته شده

 .دهد تا حس عمیقی را درک کند و توهم یک تصویر چند بعدی را بپذیردمی

 کند؟واقعیت مجازی از چه فناوری استفاده می

 و لوازم جانبی مانند کنترلرها (Headsets) هاوری واقعیت مجازی معمولاً از هدستفنا

(Controllers) های حرکتیو ردیاب (Motion trackers)  تشکیل شده است. این فناوری که

شود، از طریق مبتنی بر وب هدایت می VR هایهای قابل دانلود اختصاصی یا برنامهتوسط برنامه

 .ابل دسترسی هستندیک مرورگر وب ق

 کند؟واقعیت مجازی از چه سخت افزاری استفاده می

سخت افزار واقعیت مجازی شامل لوازم جانبی حسی مانند کنترلرها، و همچنین هدست، ردیاب 

 .های سه بعدی استدست، تردمیل و برای سازندگان، دوربین

 کند؟واقعیت مجازی از چه نرم افزاری استفاده می

ها کنند. آنگان از نرم افزارهای مختلفی برای ساخت واقعیت مجازی استفاده میتوسعه دهند

های ، نرم افزار تجسم، مدیریت محتوا، موتورهای بازی، پلتفرمVR های توسعه نرم افزارشامل کیت

 .اجتماعی و شبیه سازهای آموزشی هستند
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 تفاوت بین واقعیت مجازی و واقعیت افزوده چیست؟

سازد که ما خود را در آن از طریق دنیایی را می VR تفاوت اصلی بین این دو فناوری این است که

  .کنیمور مییک هدست خاص غوطه

 

بینیم بخشی از یک محیط است که به  فراگیر است و هر چیزی که ما میواقعیت مجازی کاملاً

طور مصنوعی از طریق تصاویر، صداها و غیره ساخته شده است. از طرف دیگر، در واقعیت افزوده 

شود که ، دنیای خود ما به چارچوبی تبدیل می(Augmented Reality کوتاه شده) AR یا

  .گیرندر آن قرار میاشیا، تصاویر یا موارد مشابه د

بینیم در یک محیط واقعی است و ممکن است استفاده از هدست به شدت هر چیزی که ما می

 (Pokémon GO) ترین نمونه این مفهوم، بازی پوکمون گوترین و اصلیضروری نباشد. واضح

شود و میکند که کاربران در آن ساکن است. واقعیت مجازی یک محیط کامپیوتری را ایجاد می

  .کنندآن محیط را تجربه می
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 بازی پوکمون گو

به طور خلاصه، واقعیت افزوده اشیاء تولید شده توسط کامپیوتر را در یک محیط واقعی ایجاد 

کند. نکته مهم درباره واقعیت افزوده این است که هنوز در یک محیط واقعی وجود دارد و می

 .در حالی که واقعیت مجازی یک محیط مصنوعی استکند. محیط واقعی و مصنوعی را ترکیب می

 Mixed کوتاه شده) MR با این حال، ترکیبی از هر دو واقعیت به نام واقعیت مختلط یا

Reality)  نیز وجود دارد. این فناوری، یک فناوری ترکیبی است. برای مثال، این فناوری دیدن

یای فیزیکی و دیجیتال قابل تشخیص ای که در آن دناشیاء مجازی در دنیای واقعی و تجربه

 .سازدنیستند را، ممکن می
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 کلام آخر

واقعیت مجازی به عنوان یک تغییر دهنده بازی در این صنعت عمل کرده و تجربه کاربر را بهبود 

بخشیده است. اما این فناوری نه تنها در دنیای گیم دارای اهمیت و ارزش است بلکه در تمامی 

  .ها مهم استحوزه

ها کاربرد دارد و خواهد داشت در طور که در مقاله اشاره شد این فناوری در خیلی از حوزههمان

را انجام  VR هانتیجه آشنایی با مفهوم آن و نحوه کار آن، امری بسیار درست است. اگر بازی

 شناسید که باید در لیست بهترینخفنی می VR هایدادید تجربه خودتان را بگید و اگر بازی

ها های واقعیت مجازی قرار بگیرد، بهمون بگید. اگر هم مشتاق خرید این دست هدستبازی

 .بروید بهترین هدست واقعیت مجازیهستید به سراغ نوشتار 

  واقعیت مجازی چیست؟

های شبیه سازی شده، که این محیط شبیه ایجاد محیطواقعیت مجازی استفاده از تکنولوژی برای 

شود کاربر احساس کند در یک محیط واقعی قرار گرفته است. در کل، واقعیت سازی شده باعث می

 .رسندها و اشیایی است که واقعی به نظر میمجازی یک محیط کامپیوتری با صحنه

  واقعیت افزوده چیست؟

https://vigiato.net/p/333172
https://vigiato.net/p/333172
https://vigiato.net/p/333172
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اء تولید شده توسط کامپیوتر را در یک محیط واقعی ایجاد به طور خلاصه، واقعیت افزوده اشی

کند. نکته مهم درباره واقعیت افزوده این است که هنوز در یک محیط واقعی وجود دارد و می

 .کندمحیط واقعی و مصنوعی را ترکیب می

  ها بسیار محبوب است؟چرا واقعیت مجازی در دنیای بازی

تواند تجربه کاربر را بهبود بخشد، همگام است. دیدی که میهای جصنعت بازی همیشه با پیشرفت

 .بنابراین، جای تعجب نیست که واقعیت مجازی در این بخش دارای محبوبین بسیار است
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 چیست؟  (Virtual Reality) واقعیت مجازی

 

است  ایرایانهشده  سازیشبیهنوین  فناورییک  (Virtual Reality | VR) «واقعیت مجازی»

دستکش  و عینکمخصوص، مانند  های الکترونیکیدستگاهتواند با استفاده از که در آن فرد می

داشته باشد.  تعاملقرار بگیرد و با آن  مصنوعی (3D) بُعدیسه، در یک محیط سنسورمجهز به 

 .ای واقعی را احساس کندتواند تجربهشده، کاربر می سازیشبیه مصنوعیدر این محیط 

تواند به بالا، پایین یا به هر جهتی در واقعیت مجازی یک فرد از طریق یک عینک مخصوص می

وسط در واقع، امروزه واقعیت مجازی را به عنوان واقعیتی که ت .نگاه کند، گویی واقعاً در آنجا است

 کنند. شود، تعریف میتولید می رایانه

https://blog.faradars.org/category/practical/technology/
https://blog.faradars.org/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A2%D9%86/
https://blog.faradars.org/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A2%D9%86/
https://blog.faradars.org/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A2%D9%86/
https://blog.faradars.org/artificial-intelligence-knowledge-map/
https://blog.faradars.org/artificial-intelligence-knowledge-map/
https://blog.faradars.org/artificial-intelligence-knowledge-map/
https://blog.faradars.org/analog-and-digital/
https://blog.faradars.org/analog-and-digital/
https://blog.faradars.org/analog-and-digital/
https://blog.faradars.org/%D9%81%D8%AA%D9%88%DA%A9%D8%B1%D9%88%D9%85%DB%8C%DA%A9/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B3%D9%86%D8%B3%D9%88%D8%B1/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B3%D9%86%D8%B3%D9%88%D8%B1/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B3%D9%86%D8%B3%D9%88%D8%B1/
https://blog.faradars.org/using-ray-traced-3d-in-after-effects/
https://blog.faradars.org/using-ray-traced-3d-in-after-effects/
https://blog.faradars.org/category/practical/artificial-intelligence/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%AA%D8%B9%D8%A7%D9%85%D9%84-%D8%A7%D9%86%D8%B3%D8%A7%D9%86-%DA%A9%D8%A7%D9%85%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%AA%D8%B1/
https://blog.faradars.org/%D9%87%D9%88%D8%B4-%D9%85%D8%B5%D9%86%D9%88%D8%B9%DB%8C-%D9%88-%D8%AA%D8%B9%D8%A7%D8%B1%DB%8C%D9%81-%D9%85%D8%AA%D8%B9%D8%AF%D8%AF-%D8%A2%D9%86/
https://blog.faradars.org/%D8%A7%D9%84%DA%AF%D9%88%D8%B1%DB%8C%D8%AA%D9%85-%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AA%D8%A8%D8%B1%DB%8C%D8%AF/
https://blog.faradars.org/%D8%A7%D8%B3%D9%85%D8%A8%D9%84-%DA%A9%D8%B1%D8%AF%D9%86-%DA%A9%D8%A7%D9%85%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%AA%D8%B1/
https://blog.faradars.org/%D8%A7%D8%B3%D9%85%D8%A8%D9%84-%DA%A9%D8%B1%D8%AF%D9%86-%DA%A9%D8%A7%D9%85%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%AA%D8%B1/
https://blog.faradars.org/%D8%A7%D8%B3%D9%85%D8%A8%D9%84-%DA%A9%D8%B1%D8%AF%D9%86-%DA%A9%D8%A7%D9%85%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%AA%D8%B1/
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با تجهیزات فنی  تواند خود رااست که کاربر می مصنوعیشده، یک دنیای  سازیشبیهیک واقعیت 

کند که کاربر را درون به این شکل عمل می فناوریبه معنای دیگر، این  .مناسب در آن قرار دهد

 دهد. یک تجربه قرار می

 بُعدیسهبا یک دنیای  تعاملدر مقابل خود، در  صفحه نمایشکاربران به جای مشاهده یک 

 .شوندور میهستند و در آن غوطه

 واقعیت مجازی چگونه کار می کند؟

 عبارت واقعیت مجازی از دو کلمه »واقعی« و »مجازی« تشکیل شده است. 

ای واقعی یا به طور شده تجربه سازیشبیه فناوریبه بیان ساده، واقعیت مجازی با استفاده از 

زند. این فضای مصنوعی رقم میای که نزدیک به واقعیت است را برای افراد در یک تر، تجربهدقیق

 .شودمصنوعی می فضایفرد با یک  تعامل به منجر تجربه

شود که از تجهیزات تکنولوژی واقعیت مجازی باعث ایجاد یک دنیای مجازی برای کاربرانی می

ای واقعی را برای و تجربه کنندو دستکش مخصوص استفاده می هدفونمانند عینک،  افزاریسخت

تواند دنیای مجازی را با قرار گرفتن در آن از درون ببیند و زند. بدین شکل، کاربر میها رقم میآن

 .برقرار کند تعاملبا آن 

https://blog.faradars.org/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%DB%8C%D9%86%D8%A7%D9%85%DB%8C%DA%A9-%D9%85%D9%88%D9%84%DA%A9%D9%88%D9%84%DB%8C/
https://blog.faradars.org/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%DB%8C%D9%86%D8%A7%D9%85%DB%8C%DA%A9-%D9%85%D9%88%D9%84%DA%A9%D9%88%D9%84%DB%8C/
https://blog.faradars.org/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%DB%8C%D9%86%D8%A7%D9%85%DB%8C%DA%A9-%D9%85%D9%88%D9%84%DA%A9%D9%88%D9%84%DB%8C/
https://blog.faradars.org/ai-application-in-bioinformatics/
https://blog.faradars.org/%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C-%D9%86%D8%A7%D9%86%D9%88/
https://blog.faradars.org/10-best-screen-recorder-apps-for-android-2018/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%AA%D8%B9%D8%A7%D9%85%D9%84-%D8%A7%D9%86%D8%B3%D8%A7%D9%86%DB%8C/
https://blog.faradars.org/design-3d-buttons-using-adobe-photoshop/
https://blog.faradars.org/design-3d-buttons-using-adobe-photoshop/
https://blog.faradars.org/design-3d-buttons-using-adobe-photoshop/
https://blog.faradars.org/rss-dead-look-numbers/
https://blog.faradars.org/montecarlo-method-and-integral-computing/
https://blog.faradars.org/montecarlo-method-and-integral-computing/
https://blog.faradars.org/montecarlo-method-and-integral-computing/
https://blog.faradars.org/beginners-guide-to-interaction-design-1/
https://blog.faradars.org/beginners-guide-to-interaction-design-1/
https://blog.faradars.org/beginners-guide-to-interaction-design-1/
https://blog.faradars.org/%D9%81%D8%B6%D8%A7-%D8%B2%D9%85%D8%A7%D9%86-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA%D8%9F/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B3%D8%AE%D8%AA-%D8%A7%D9%81%D8%B2%D8%A7%D8%B1/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B3%D8%AE%D8%AA-%D8%A7%D9%81%D8%B2%D8%A7%D8%B1/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B3%D8%AE%D8%AA-%D8%A7%D9%81%D8%B2%D8%A7%D8%B1/
https://blog.faradars.org/tag/%D9%87%D8%AF%D9%81%D9%88%D9%86/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%AA%D9%88%D8%A7%D9%86%D8%A7%DB%8C%DB%8C-%D8%AA%D8%B9%D8%A7%D9%85%D9%84/
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برای درک بهتر واقعیت مجازی، بیایید مشاهدات دنیای واقعی را برای خود مجسم کنیم. ما محیط 

  .کنیمهای درک بدن، احساس میو مکانیزم حسپیرامون خود را از طریق 

ها شامل چشایی، لامسه، بویایی، بینایی و شنوایی است. همچنین، انسان از محیط ما انسان حواس

  .پیرامون خود دارای آگاهی است و در آن تعادل فضایی دارد

شوند تا از می پردازشاو  مغزده توسط حواس پنجگانه انسان، به وسیله های گردآوری شورودی

 طریق آن، محیط عینی اطراف برای فرد تفسیر شود. 

را برای انسان ایجاد کند تا از طریق  توهمیکند تا یک فضای تکنولوژی واقعیت مجازی تلاش می

  .به فرد حواس ارائه شود مصنوعی اطلاعات  استفاده ازآن و با 

https://blog.faradars.org/%D8%AD%D8%B3-%D8%A7%D9%86%D8%B3%D8%A7%D9%86%DB%8C-%DA%A9%D9%87-%DA%A9%D9%85%D8%AA%D8%B1-%D8%B1%D8%A7%D8%AC%D8%B9-%D8%A8%D9%87-%D8%A2%D9%86%E2%80%8C%D9%87%D8%A7-%D8%B4%D9%86%DB%8C%D8%AF%D9%87%E2%80%8C/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%AD%D9%88%D8%A7%D8%B3-%D8%B4%D8%B4%DA%AF%D8%A7%D9%86%D9%87/
https://blog.faradars.org/%D9%85%D8%BA%D8%B2-%D8%A7%D9%86%D8%B3%D8%A7%D9%86/
https://blog.faradars.org/data-preprocessing-in-data-mining/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%AA%D9%88%D9%87%D9%85-%DA%A9%D9%86%D8%AA%D8%B1%D9%84/
https://blog.faradars.org/%D8%B1%D8%B4%D8%AA%D9%87-%D8%B9%D9%84%D9%85-%D8%A7%D8%B7%D9%84%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AA-%D9%88-%D8%AF%D8%A7%D9%86%D8%B4-%D8%B4%D9%86%D8%A7%D8%B3%DB%8C/
https://blog.faradars.org/%D9%87%D9%88%D8%B4-%D9%85%D8%B5%D9%86%D9%88%D8%B9%DB%8C-%D9%88-%DA%86%D8%B4%D9%85-%D8%A7%D9%86%D8%AF%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%A7%D8%B2-%D8%A2%DB%8C%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%BE%DB%8C%D8%B4-%D8%B1%D9%88/
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 .این واقعیت را تقریبا باور کند که در یک فضای واقعی قرار دارد ذهنشود این مسئله باعث می

شود، در واقعیت مجازی حاصل می (Monitor) نمایشگربرخلاف تجربیاتی که هنگام مشاهده 

بینانه هستند؛ به افتد به نظر نزدیک، فوری و گاهی اوقات واقعاتفاقاتی که در اطراف فرد می

 .باشد تعاملخصوص وقتی بدن فرد کاملاً درگیر 

 ا و کاربردهای واقعیت مجازیمزای

های است. کاربران با استفاده از عینک بُعدیسهترین نمونه واقعیت مجازی یک فیلم ساده

همان فیلم به دست  ور شدن در بخشی از فیلم را با حضور درتوانند تجربه غوطهمی بعدیسه

 .آورند

رسد برگ در حال سقوط از یک بعدی به نظر میبه عنوان مثال هنگام استفاده از یک عینک سه

یا پرت شدن یک ماشین از بالای صخره ممکن است  درخت درست در مقابل بیننده شناور است

در بیننده شود و یا اینکه احساس سقوط را در برخی از بینندگان تداعی  هیجانباعث احساس 

 .کند

شوند که بینایی و شنوایی انسان این باور باعث می بعدیسهیک فیلم  های صوتیجلوهو  نوراساساً، 

 فیزیکیافتد، هر چند که در واقعیت را داشته باشد که همه چیز درست در مقابل او اتفاق می

 . چنین چیزی وجود ندارد

https://blog.faradars.org/tag/%D8%B0%D9%87%D9%86-%D8%A8%D8%B1%D8%AA%D8%B1/
https://blog.faradars.org/tag/%D9%85%D8%A7%D9%86%DB%8C%D8%AA%D9%88%D8%B1/
https://blog.faradars.org/tag/%D9%85%D8%A7%D9%86%DB%8C%D8%AA%D9%88%D8%B1/
https://blog.faradars.org/tag/%D9%85%D8%A7%D9%86%DB%8C%D8%AA%D9%88%D8%B1/
https://blog.faradars.org/emergent-tool-use/
https://blog.faradars.org/create-a-3d-chipped-painted-wood-text-effect-in-adobe-photoshop/
https://blog.faradars.org/create-a-3d-chipped-painted-wood-text-effect-in-adobe-photoshop/
https://blog.faradars.org/create-a-3d-chipped-painted-wood-text-effect-in-adobe-photoshop/
https://blog.faradars.org/%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C-%D8%AC%D9%84%D9%88%D9%87-%D9%85%D8%AA%D9%86-%D8%B3%D9%87-%D8%A8%D8%B9%D8%AF%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%82-%D8%AF%D8%B1-%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%B4%D8%A7%D9%BE/
https://blog.faradars.org/%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C-%D8%AC%D9%84%D9%88%D9%87-%D9%85%D8%AA%D9%86-%D8%B3%D9%87-%D8%A8%D8%B9%D8%AF%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%82-%D8%AF%D8%B1-%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%B4%D8%A7%D9%BE/
https://blog.faradars.org/%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C-%D8%AC%D9%84%D9%88%D9%87-%D9%85%D8%AA%D9%86-%D8%B3%D9%87-%D8%A8%D8%B9%D8%AF%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D9%82-%D8%AF%D8%B1-%D9%81%D8%AA%D9%88%D8%B4%D8%A7%D9%BE/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%A7%D8%AE%D8%AA%D9%84%D8%A7%D9%84-%D8%AF%D8%B1-%D9%87%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D9%86/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%A7%D8%AE%D8%AA%D9%84%D8%A7%D9%84-%D8%AF%D8%B1-%D9%87%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D9%86/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%A7%D8%AE%D8%AA%D9%84%D8%A7%D9%84-%D8%AF%D8%B1-%D9%87%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D9%86/
https://blog.faradars.org/%D9%86%D9%88%D8%B1/
https://blog.faradars.org/12-top-plugins-for-after-effects/
https://blog.faradars.org/12-top-plugins-for-after-effects/
https://blog.faradars.org/12-top-plugins-for-after-effects/
https://blog.faradars.org/creating-3d-house-using-3ds-max/
https://blog.faradars.org/creating-3d-house-using-3ds-max/
https://blog.faradars.org/creating-3d-house-using-3ds-max/
https://blog.faradars.org/%D8%AA%D8%BA%DB%8C%DB%8C%D8%B1-%D9%81%DB%8C%D8%B2%DB%8C%DA%A9%DB%8C/
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را فراهم کرده  بعدیسههای استاندارد ، امکان پیشرفت بیشتر عینکفناوریهای اخیر پیشرفت

واقعیت مجازی،  فناوریند با استفاده از هدست تعبیه شده برای توانها میاست. اکنون انسان

های نصب شده ها را در اتاق نشیمن خانه خود با نگه داشتن راکتها و بازیتنیس یا سایر ورزش

  .، انجام دهندکامپیوتر کنترل، تحت سازشبیهازی در یک محیط برای ب

 

 توهمگذارد، را بر چشمان خود می فناوریدر واقع، هنگامی که فرد هدست تعبیه شده برای این 

 شود. بودن در زمین بازی برای او ایجاد می

ت توپ، ، بسته به سرعت و جهسنسورهای مجهز به توانند حرکت کنند و با راکتبازیکنان می

شود و مطابق آن نشان بازی ارزیابی می کنندهکنترلضربه وارد کنند. دقت شوت توسط رایانه 

https://blog.faradars.org/%D8%B1%D8%B4%D8%AA%D9%87-%D9%85%D9%87%D9%86%D8%AF%D8%B3%DB%8C-%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C-%D8%A7%D8%B7%D9%84%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AA/
https://blog.faradars.org/all-ways-you-can-use-3d-touch-your-iphone/
https://blog.faradars.org/all-ways-you-can-use-3d-touch-your-iphone/
https://blog.faradars.org/all-ways-you-can-use-3d-touch-your-iphone/
https://blog.faradars.org/%D8%B2%DB%8C%D8%B3%D8%AA-%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2-%D8%A7%D9%86%D8%AF%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%AF-%D8%A8%D8%B1%D8%A7%DB%8C-%D9%88%DB%8C%D9%86%D8%AF%D9%88%D8%B2/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2-%D8%A7%D9%86%D8%AF%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%AF-%D8%A8%D8%B1%D8%A7%DB%8C-%D9%88%DB%8C%D9%86%D8%AF%D9%88%D8%B2/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2-%D8%A7%D9%86%D8%AF%D8%B1%D9%88%DB%8C%D8%AF-%D8%A8%D8%B1%D8%A7%DB%8C-%D9%88%DB%8C%D9%86%D8%AF%D9%88%D8%B2/
https://blog.faradars.org/%DA%A9%D9%86%D8%AA%D8%B1%D9%84-%D8%AA%D8%B7%D8%A8%DB%8C%D9%82%DB%8C/
https://blog.faradars.org/%D8%B1%D8%B4%D8%AA%D9%87-%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85-%DA%A9%D8%A7%D9%85%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%AA%D8%B1/
https://blog.faradars.org/what-do-7nm-and-10nm-mean-for-cpu/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%AA%D9%88%D9%87%D9%85-%D8%AF%D9%88-%D9%85%D8%AD%D9%88%D8%B1%DB%8C/
https://blog.faradars.org/%D8%B3%D9%86%D8%B3%D9%88%D8%B1-%D8%AF%D9%85%D8%A7/
https://blog.faradars.org/open-loop-control-system/
https://blog.faradars.org/open-loop-control-system/
https://blog.faradars.org/open-loop-control-system/
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دهد که آیا توسط کاربر ضربه محکمی وارد شده و توپ از زمین بازی خارج و یا ضربه خیلی می

 .وپ توسط تور متوقف شده استآرام بوده و ت

اشاره کرد. به عنوان  سازیشبیهو  آموزشتوان به واقعیت مجازی می فناوریهای از سایر کاربرد

توان با استفاده از این فناوری که بگیرند می گواهینامه رانندگیخواهند مثال، برای افرادی که می

 .شامل دست زدن به قطعات خودرو مانند فرمان، ترمز و گاز است، یک تجربه رانندگی را رقم زد

آموزان و افرادی که تواند رانندگی را تجربه کند، بنابراین دانشحادثه میدر واقع، فرد بدون ایجاد 

توانند قبل از اینکه در واقعیت وارد جاده شوند مهارت رانندگی را اند میبه سن قانونی نرسیده

 کسب کنند. 

توانند بدون اینکه نیاز باشد به طور فیزیکی در محل خانه مورد همچنین فروشندگان املاک می

امله قرار بگیرند، آن خانه را به وسیله واقعیت مجازی به مشتری نشان دهند و حس حضور در مع

 .آن مکان را برای فرد ایجاد کنند

https://blog.faradars.org/network-lan-technologies/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%A8%D8%A7-python/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%A8%D8%A7-python/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%B4%D8%A8%DB%8C%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%A8%D8%A7-python/
https://blog.faradars.org/%D9%82%D8%A8%D9%88%D9%84%DB%8C-%D8%AF%D8%B1-%D8%A2%D8%B2%D9%85%D9%88%D9%86-%D8%A2%DB%8C%DB%8C%D9%86-%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D8%A8%D8%A7-udriver/
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 تفاوت بین واقعیت مجازی و واقعیت افزوده

دو روی یک سکه هستند.  (Augmented Reality | AR) واقعیت افزودهواقعیت مجازی و 

کند، در حالی که می سازیشبیهرا در محیط واقعی  مصنوعی (objects) اشیاواقعیت افزوده 

 .کندواقعیت مجازی یک محیط مصنوعی برای سکونت ایجاد می

استفاده  دوربینبرای تعیین موقعیت و جهت  هاییالگوریتمده، رایانه از سنسورها و در واقعیت افزو

کند، که کاربر درک می اطلاعاتیدر واقعیت افزوده بخشی از  توان گفتکند. به طور ساده میمی

ای از واقعیت افزوده را اند. نمونهساخته شده کامپیوتردر دنیای واقعی وجود دارند و بخشی توسط 

 .توانید در شکل زیر مشاهده کنیدمی

https://blog.faradars.org/building-ar-app-with-realitykit-and-swiftui/
https://blog.faradars.org/building-ar-app-with-realitykit-and-swiftui/
https://blog.faradars.org/building-ar-app-with-realitykit-and-swiftui/
https://blog.faradars.org/object-detection-in-python/
https://blog.faradars.org/object-detection-in-python/
https://blog.faradars.org/object-detection-in-python/
https://blog.faradars.org/%D9%87%D9%88%D8%B4-%D9%85%D8%B5%D9%86%D9%88%D8%B9%DB%8C-%D9%88-%D8%AA%D8%B9%D8%A7%D8%B1%DB%8C%D9%81-%D9%85%D8%AA%D8%B9%D8%AF%D8%AF-%D8%A2%D9%86/
https://blog.faradars.org/illustris-simulation-of-the-universe/
https://blog.faradars.org/illustris-simulation-of-the-universe/
https://blog.faradars.org/illustris-simulation-of-the-universe/
https://blog.faradars.org/what-is-an-algorithm/
https://blog.faradars.org/what-is-an-algorithm/
https://blog.faradars.org/what-is-an-algorithm/
https://blog.faradars.org/cameras-lenses-and-how-photography-works/
https://blog.faradars.org/cameras-lenses-and-how-photography-works/
https://blog.faradars.org/cameras-lenses-and-how-photography-works/
https://blog.faradars.org/tag/%D8%A8%D8%A7%D9%86%DA%A9-%D8%A7%D8%B7%D9%84%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AA%DB%8C/
https://blog.faradars.org/%D8%B1%D8%B4%D8%AA%D9%87-%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85-%DA%A9%D8%A7%D9%85%D9%BE%DB%8C%D9%88%D8%AA%D8%B1/
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واقعی در یک محیط فیزیکی، موقعیت چشم  دوربینر دادن یک در واقعیت مجازی، به جای قرا

العمل سازی شده قرار دارد. اگر سر کاربر برگردد، گرافیک مطابق آن عکسکاربر در محیط شبیه

 دهد. نشان می

ازی به جای ترکیب اشیای یک محیط مجازی و یک صحنه واقعی، دنیایی فناوری واقعیت مج

کند که کاربر متقاعد شود که واقعا در آن محل حضور تعاملی و چنان واقعی برای فرد ایجاد می

 .دارد

یک تفاوت اساسی بین این دو فناوری این است که واقعیت مجازی نیاز به تجهیزات خاص خود 

افزارهای قابل نصب روی تر مانند نرمتوان با استفاده از ابزارهای سادهه را میدارد، اما واقعیت افزود

 .که قابلیت افزودن امکانات واقعیت افزوده را دارند ارائه کرد های هوشمندگوشیها و تبلت

https://blog.faradars.org/why-do-some-smartphones-use-multiple-cameras/
https://blog.faradars.org/how-to-transfer-apps-to-a-new-android-device/
https://blog.faradars.org/how-to-transfer-apps-to-a-new-android-device/
https://blog.faradars.org/how-to-transfer-apps-to-a-new-android-device/
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ه و سایر سنسورها مانند میکروفون، ب گوشی هوشمند دوربینافزارها، تصاویر توسط این نرمبا نصب 

 شوند. افزار واقعیت افزوده دریافت میعنوان ورودی نرم

توانند تصاویر، صدا و یا که می اطلاعات دیجیتالیانجام و متناسب با آن،  پردازش تصویرسپس، 

شوند. همانطور که مشخص است واقعیت دیگر موارد باشند به خروجی قابل ارائه به کاربر مبدل می

 .کامپیوتر هستندافزوده و واقعیت مجازی، هر دو مبتنی بر تصاویر ایجاد شده توسط 

 

 

https://blog.faradars.org/what-is-cameras-iso-setting/
https://blog.faradars.org/the-fastest-way-to-transfer-files-between-mobile-and-computer/
https://blog.faradars.org/image-processing-in-python/
https://blog.faradars.org/%D9%85%D8%AE%D8%A7%D8%A8%D8%B1%D8%A7%D8%AA-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/

