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 تواند جای واقعیت مجازی را بگیرد؟چیست و آیا می Extended Reality واقعیت گسترده یا

عنوانی شود هم نامیده می XR که به اختصار Extended Reality واقعیت گسترده یا

کند که شامل های تغییر واقعیت را توصیف میی چندین فناوری است و طیفی از روشدربرگیرنده

شود. در حقیقت، می (MR) و واقعیت ترکیبی (AR) ، واقعیت افزوده(VR) واقعیت مجازی

 .آوردها را زیر یک چتر میتمامی این فناوری (XR)واقعیت گسترده 

 عامل اول: واقعیت مجازی

 

واقعیت مجازی بخشی از واقعیت گسترده است که احتمالا اکثر افراد با آن آشنایی دارند. درون 

ای است شناخته شده در آن تعریف شده، واقعیت مجازی تنها فناوری XR ای کهطیف گسترده

شما را از دیدن و شنیدن آنچه  VRکند. در کمترین حد خود، که کاملا شما را از واقعیت جدا می
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کند. ها میسازی شده را جایگزین آنگذرد جدا و یک دنیای مجازی شبیهاطرافتان می در

ی وسیعی تر واقعیت مجازی شامل بازخوردهای هپتیک است که در واقع گسترههای پیشرفتهمدل

 .شوداز بازخوردهای لمسی را شامل می

ند کاملا به جای دیگری دهبه شما اجازه می ۲های واقعیت مجازی مانند آکیلس کوئست هدست

 .سفر کنید و حضور خود را در دنیایی مجازی حس کنید که از دنیای واقعی جداست

 افزودهعامل دوم: واقعیت 

 

کند، برخلاف واقعیت مجازی، واقعیت افزوده شما را از دنیای واقعی که در آن هستید جدا نمی

آورد. یکی از مشهورترین جای آن عناصر دیجیتالی صوتی و تصویری را به دنیای واقعی میبلکه به

 .و استهای واقعیت افزوده که در چند سال گذشته بسیار مشهور شده بازی پوکیمون گنمونه
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ای از کار گیری واقعیت افزوده است. در واقع پوکیمون گو نمونهای پیشرفته از بهاین بازی نمونه

 شود. یاد می Markerless واقعیت مجازی را استفاده کرده است که از آن با عنوان

ی خاصی در دنیای واقعی بگیرید در این مدل نیازی نیست شما دوربین دستگاه را به سمت سوژه

 ی واقعیت افزوده فعال شود و موقعیت و جهت صحیح را برای شما دنبال کند. تا تجربه

هایی هایی در دنیای واقعی نیاز داشتند؛ سوژهتر واقعیت مجازی به چنین سوژههای قدیمیتجربه

 .مانند یک پوستر یا جسم نشان شده

توانند اقعیت افزوده اکنون میلطف یادگیری ماشینی و فناوری دید ماشینی، نرم افزارهای و به

 .درستی روی این سطوح بازتاب دهندهایی مانند میز و دیوار را تشخیص و تصویر را بهسوژه

AR شود که شاید بسیاری از مردم فکرش را هم ای است و موضوعاتی را شامل میمفهوم گسترده

هواپیماهای جنگی و بعضی که در  (HUD) نکنند. برای مثال، نمایشگرهای بالای سر یا

 آیند. شمار مینوعی واقعیت افزوده بهشوند بهکار گرفته میخوردروهای مدرن به

تا زمانی که اطلاعات دیجیتال در میدان دید شما در دنیای واقعی منعکس شوند، از فناوری 

 .واقعیت افزوده استفاده شده است
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 عامل سوم: واقعیت ترکیبی

 

طور که از اما همان .رسدنظر میاه نخست بسیار شبیه به واقعیت افزوده بهواقعیت ترکیبی در نگ

 نامش پیداست، ترکیبی از دو دنیای واقعیت مجازی و واقعیت افزوده است. 

وجه تمایز اصلی میان واقعیت افزوده و واقعیت ترکیبی این است که واقعیت ترکیبی به حدی از 

مند نیست. این مفاهیم که واقعیت افزوده از آن بهرهآگاهی از دنیای واقعی دست یافته است 

گردید، تشخیص واقعیت ترکیبی بخشی از یک رشته هستند، اما اگر بدانید دنبال چه چیزی می

 .آسان خواهد شد



5 
 

کنند که گویا واقعا های دیجیتالی را با جهان واقعی یکپارچه میای سوژهگونهبه MR هایتجربه

 در آن حضور دارند. 

های جهان واقعی را هم پشت سر بگذارند و با پذیرفتن توانند سوژههای مجازی اغلب میهسوژ

 .های اجسام واقعی نمایی طبیعی از خود نشان دهندنورپردازی محیط و سایه

 هولولنز مایکروسافت است.  های واقعیت ترکیبی هدستیکی از مشهورترین نمونه

ولوگرافیک پیشرفته و سنسورهایی برای منعکس کردن ی هبالا از یک پردازندهاین هدست رده

 گیرد. ی واضح خاص در جلوی دستگاه بهره میتصاویر روی یک لبه

 .انگیزی داردمیدان دید این هدست بسیار باریک است، اما فناوری شگفت

سازی یکپارچههایی که برای رهگیری حرکت و لطف هدستبا در نظر گرفتن آنچه گفته شد، به

کنند، واقعیت ترکیبی به یک جریان های خارجی استفاده میاز دوربین MR یهای اولیهمولفه

 اصلی تبدیل شده است. 

های های مونوکروم خارجی خود برای رهگیری سوژهتواند از دوربینبرای مثال، آکیلس کوئست می

 .خلق کند MR یک تجربهدنیای واقعی مانند مبلمان یا صفحه کلید استفاده کند و ی
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 تواند جای واقعیت مجازی را بگیرد؟آیا واقعیت گسترده می

که واقعیت گسترده در چند سال اخیر و پس از نسل دوم واقعیت مجازی به یک با توجه به این

تر تبدیل شده است، عجیب نیست که آن را جانشین واقعیت مجازی تصور شده مفهوم شناخته

به  MR یا AR یا VR هایگونه است که از میان تجربهکند اینارائه می XR کنیم. واقعیتی که

 دهد. شما حق انتخاب می

سرعت به مدل واقعیت ی واقعیت مجازی باشید و سپس بهممکن است شما کاملا در حال تجربه

 .بازگردید VR ترکیبی جابجا شوید تا به دنیای واقعی هم سرکشی کنید و دوباره به

به توسعه دهندگان کمک  XR را ارائه نکند، مفهوم XR تگاهی بیش از یک نوع ازحتی اگر دس

جای دیدن فکر کنند و به چنینی متفاوتهای اینی تولید محتوا و تجربهی شیوهکند تا دربارهمی

 .های مختلف یک تکنولوژی در نظر بگیرندعنوان جنبهها را بههای جداگانه، آنتکنولوژی

 (Extended Reality)های مختلف مانند واقعیت گستردهبا فناوری ۲۰۳۰ه در سال تصور اینک

 کننده باشد. تواند دیوانهدنیای فیزیکی و مجازی را درهم ادغام کنیم، می

 ٔ  ای در شهر دیگری خریداری کنید و بتوانید همهاید که خانهکردهآیا تا به حال به این فکر  

 بسنجید؟ کار محل یا خانه از خروج بدون را آن جوانب ٔ  همه و تراس ها،اتاق

میلیارد دلار برسد که  ۲۰۹شود تا پایان سال آینده میلادی، بازار این فناوری تا بینی میپیش
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العاده در ارزش این فناوری حاکی از آن است ن رشد خارقبرابر ارزش کنونی آن است. ای ۸تقریباً 

 .سال آینده با چیزی که در ذهنمان داریم، بسیار متفاوت است ۱۰که زندگی در 

  

 چیست؟ XR واقعیت گسترده یا

های واقعیت یعنی شناسیم؛می که است هاییواقعیت این کلمه در واقع توصیفی جامع از همه

 .(MR)و واقعیت مرکب (AR)واقعیت افزوده، (VR)مجازی

کنیم به ترکیبی از وقایع مجازی و حقیقی بدل های فراگیر،واقعیتی را که تجربه میاین تکنولوژی

 کند. می

سال  ۵اند که کنندگان بدین عقیدهدرصد شرکت ۶۰طی تحقیقاتی که جدیداً انجام شده، بیش از 

 .خواهد بود XRآینده، عصر همراهی زندگی با فناوری 

  

  



8 
 

 AR واقعیت افزوده یا

شوند. این واقعیت با سازی میدر این نوع از واقعیت، اشیاء و اطلاعات بر روی دنیای واقعی پیاده

 بخشد. جزئیات مجازی مانند تصاویر، متن و انیمیشن، دنیای واقعی را بهبود می

اند. در این نوع از قابل تجربهها های واقعیت افزوده، موبایل و تبلتاین واقعیت از طریق عینک

تواند با آن تعامل داشته باشد. از شود و میواقعیت، کاربر از دنیای واقعی کامل جدا نمی

اشاره کرد که کارکترهای بازی بر  Pokémon GO توان به بازی، میAR هایترین مثالمعروف

 شدند. سازی میروی دنیا پیاده

های مشابه اشاره کرد که اشکال مختلف را اینستاگرام یا اپلیکیشنهای توان به فیلترچنین میهم

 .دهندروی سر و صورت شما قرار می

و ساز استفاده توان در صنایع مختلف، مانند لوازم آرایشی بهداشتی یا ساختاین فناوری را می

بیش از  AR فناوریتوان از های همراه هوشمند، میکرد. به دلیل فراگیر شدن استفاده از تلفن

 .پیش بهره برد و از فواید آن استفاده کرد
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 VR واقعیت مجازی یا

شوند، در واقعیت مجازی های مجازی بر محیط واقعی سوار میبرعکس واقعیت افزوده که المان

 طور کامل در یک محیط مجازی قرار دارند. کاربران به

درجه از دنیای  ۳۶۰شود تا یک نمای ، از یک عینک واقعیت مجازی استفاده میVR در حالت

خورد که واقعاً در یک محیط سازی شده در اطراف داشته باشید و بدین وسیله ذهن فریب میشبیه

 .سازی مورد استفاده قرار گرفتواقعی قرار دارد. این فناوری برای اولین بار در صنعت بازی

  

 MR اواقعیت مرکب ی

طوری که اشیای دیجیتالی و دنیای است به VR و AR ، ترکیبی ازMR توان گفتدر واقع می

توان با یکدیگر در لحظه تعامل داشته باشند. زمان در این تجربه وجود دارند و میطور همواقعی به

قعیت آن وا ترین فناوری از نوع واقعیت تعاملی است که بهاین واقعیت جدیدترین و پیشرفته

 .شودهیبریدی هم اطلاق می

نیاز  ARو  VR و توانایی پردازش فراتر از MR برای استفاده از این واقعیت به یک هدست ویژه

 است. 

بری از این واقعیت تواند بهترین گزینه برای بهرهشرکت مایکروسافت، می HoloLens هدست

 ینید و به طور کامل با شیکند تا اشیای دیجیتالی را در فضایی خاص بچباشد که کمک می

 . باشید داشته تعامل دیجیتالی
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تواند معایب و نقاط ضعف یک پروژه ساختمانی یا نظامی را قبل ده از این نوع از واقعیت، میاستفا

 .یابی بکاهدها را برای عیباز اجرا مشخص کند و مقدار زیادی از هزینه

MR  شوداکنون به دو صورت ارائه میهم: 

شفاف این هدست به شما امکان مشاهده کامل جهان اطراف لنزهای نیمه :ابزارهای هولوگرافیک-

سازد. را می MR زمان با استفاده از هولوگرام، قسمت واقعیت مجازیدهد و به شکل همرا می

 .کنداز این روش استفاده می HoloLens هدست

ی که دارند، به طور کامل ارتباط کاربر با دنیای های غیرشفافها با لنزاین هدست :ابزارهای فراگیر-

ها تعبیه شده، تصویری از هایی که روی این هدستکنند و با استفاده از دوربینواقعی را قطع می

کنند و آن را روی لنزها نمایش های مجازی ترکیب میدنیای واقعی دریافت و آن را با المان

 .کننداستفاده می MR از این نوع Acer و HP دهند. برندهایمی
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 :وکارهادر زندگی و کسب XR کاربردهای

توان به مشتری این امکان را داد تا قبل از خرید محصول، آن با این روش می :XR فروشیخرده-

دهد تا قبل از به کاربر اجازه می XR با استفاده از یک اپلیکیشن Rolex را امتحان کند. شرکت

چنین تعدادی از کارخانجات تولید لوازم خانگی، آن را روی دستش تست کند. همخرید ساعت، 

 .اندفراهم آورده XR امکان تست لوازم خریداری شده را درون محیط خانه از طریق

د ندارد؛ مانند ها وجودر شرایطی که امکان آموزش به صورت سنتی و حضور در کلاس :آموزش-

خوبی به تواند آموزش را با مواجه شدن با موضوع، بهمی XRشرایط مرگ و زندگی مثل جنگ، 

اجرا دربیاورد؛ برای مثال: برای کمک به سربازان، پزشکان برای مواجهه با شرایط خاص و یا هر 

هنرجو در فراگیری تواند با این فناوری کاملاً به شغلی که به نوعی با خطراتی همراه است که می

 .آن حرفه کمک شایانی کند

، XR توانند بابا توجه به شرایط قرنطینه و شیوع ویروس کرونا، کارمندان یک اداره می :دورکاری-

 .بپردازند خود روزانه هایفعالیت به طور تمام وقت به همه

است که همیشه به ، بخش سرگرمی آن XR ترین بخش استفاده ازتوان گفت مهممی :سرگرمی-

 .شوندهای نوین شناخته میهای اولیه تکنولوژیعنوان پذیرنده
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 : XR و اما ال جی در زمینه

های آن در حال تحقیق و و زیرمجموعه XR مدت زیادی است که در زمینه ال جیشرکت 

توان در می را هاتکنولوژی این متنوعی نیز رسیده که نمونهپژوهش بوده و به تولید محصولات 

مشاهده کرد. در این نمایشگاه، ال جی به  CES 2021 در جی ال دیجیتال تمام نمایشگاه غرفه

هایشان های خود را از پشت نمایشگرهای خانهبازدیدکنندگان امکان جستجو در میان فناوری

ال جی، از انسان مجازی خود نیز برای معرفی محصولات جدید چنین در این نمایشگاه، داد. هممی

 .استفاده کرد

تر است تا هرچه سریع (Metaverse)در حال ساخت یک دنیای مجازی ل جی الکترونیکسا

دیگر از محور آماده کند. یکی XR کاربران خود را با نسل بعدی زندگی یعنی زندگی کاملاً

است که به کاربران  LG Virtual Studioو مشتقات آن،  XR های ال جی در زمینهآورینو

دهد با اسکن خانه یا محل کار خود، لوازم خانگی ال جی را امتحان کرده و جای مناسب اجازه می

 .ها را در خانه یا محل کار پیدا کنندآن

 

http://www.mylgworld.com/
http://www.mylgworld.com/
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ای که دارد های ویژهتوسعه داده شده تا با اتاق ال جینیز توسط  LG TV Simulator فناوری

 .بگیرند خود به کاربران کمک کند تا بهترین تصمیم را برای دکوراسیون خانه

ون مختلف و انواع دکوراسی ۶های نشیمنی در سه اندازه مختلف و با ساز، اتاقدر این شبیه

قرار گرفته که خریدار با  FHD و OLED ،Nano Cell ،UHD های ال جی اعم ازتلویزیون

 .کندمی انتخاب را هاآن خود توجه به سلیقه

 است و XR خود برای عملکرد بهتر در OLED هایچنین در حال توسعه تلویزیونهم ال جی

 آورد.سعی دارد، بهترین تجربه از دنیای مجازی را برای کاربران خود به اجرا در

نیز صاحب دو جزیره مجازی است  Animal Crossing: New Horizons جی در بازی ال

ای کاملاً جدید همراه با یادگیری نکاتی مهم درباره دهد تجربهکه به بازیکنان اجازه می

 .داشته باشندجی  ال OLED هایتلویزیون

 

  

http://www.mylgworld.com/
http://www.mylgworld.com/
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 ؛ فناوری فردا(XR) واقعیت گسترده

 

های فناوری در حال آماده شدن برای قدم بعدی در عصر ارتباطات و در چند سال اخیر غول

 .دنیای حقیقی و دیجیتال هستندفناوری، یعنی از بین بردن مرز بین 

ها در طول زمان به عنوان گواه این های بزرگ و محصولات مرتبط آنهای شرکتتوان به تلاشمی

 و Google Glass گرفته تا Nintendo Virtual Boy و Sega VR  موضوع اشاره کرد، از

Apple Vision Pro واقعیت گسترده ها به حوزه مشخص است که پلتفرم بعدی این غول
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مرتبط است. در این مطلب قصد داریم درباره این موضوع بیشتر توضیح دهیم و در مفهوم واقعیت 

 .گسترده غرق شویم

 چیست؟ XR همان یا  واقعیت گسترده

یک اصطلاح چتری است که مفاهیم واقعیت  (XR/Extended-Reality) واقعیت گسترده

، واقعیت (VR/Virtual-Reality) ، واقعیت مجازی(AR/Augmented-Reality) افزوده

ها گیرد. این فناوریهای معروف را در بر میو دیگر فناوری (MR/Mixed-Reality) ترکیبی

قصد دارند دیدگاه ما را با از بین بردن مرز بین دنیای واقعی و دنیای مجازی تغییر دهند و 

 .ل با دنیای مجازی را برای ما فراهم کنندای جدیدی از تعامتجربه

 (XR) انواع واقعیت گسترده

 (AR) واقعیت افزوده

شود. این های دیجیتالی برای تکمیل دنیای واقعی، واقعیت افزوده گفته میکارگیری از اِلمانبه به

ی اجرام های دیجیتالی، همچون عکس، ویدیو و یا حتتوانند اِلمانبه این معناست که کاربران می

همراه، هدست واقعیت افزوده و دیجیتالی را در فضای اطراف خود قرار دهند، و با استفاده از تلفن

ها تعامل برداری کنند و با آنها بهرهاز این الِمان (Google Glass همچون)یا عینک هوشمند 

 .قرار کنندبر
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 (VR) واقعیت مجازی

افزوده، واقعیت مجازی قرار دارد، که کاربران را در دنیایی جدید و کاملاً دیجیتال در مقابل واقعیت 

گان دهد که و به سازندهواقعیت مجازی کاربران را در یک دنیای ساختگی قرار می .کندغرق می

ای کاملاً متفاوت را برای کاربران خود ایجاد کنند. کاربران دهد تا تجربهها اجازه میاین دنیا

از این  (Oculus/Meta Quest 3 مثل)های واقعیت مجازی توانند با استفاده از هدستیم

 .ها استفاده کنندفضا
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 (MR) واقعیت ترکیبی

واقعیت ترکیبی همانطور که از نام آن مشخص است ترکیبی از واقعیت افزوده و مجازی است. 

دهد، که این فضای ی از ترکیب واقعیت و دنیای مجازی قرار میواقعیت ترکیبی افراد را در فضا

تواند باشد، همچون جنگل فانتزی درون شکل گرفته از ترکیب دنیای مجازی و واقعی هر چیز می

 های واقعیت ترکیبی )ماننداتاق خواب و یا دفتر کار درون آشپزخانه. کاربران با استفاده از هدست

Apple Vision Pro) خود را هم با دنیای واقعی حفظ کنند و در عین حال با فضای  ارتباط

 .دیجیتال تعامل برقرار کنند
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 (XR) تحول واقعیت گسترده

رفت که واقعیت با توجه به سابقه شکست محصولات واقعیت مجازی در بین عموم، انتظار نمی

شرکتی وارد این فضا شود. اما با وارد شدن گسترده بتواند دوباره نظر اکثریت را جلب کند و 

در این حوزه و بقیه رقبا در آینده نزدیک، و ورود به عصر  Meta و Apple های فناوری چونغول

سال آینده واقعیت  ۷تا  ۲کنند که بین بینی می، متخصصان پیشWeb3 جدید اینترنت، یعنی

اصلی بعدی کاربران معمولی برای  گسترده یک فناوری در دسترس عموم خواهد بود و پلتفرم

 تعامل با اینترنت و دنیای مجازی مبتنی واقعیت گسترده خواهد بود. 
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ها قرار راه توسعه این فناوری در …شخصی و افزاری، حریمهای سختهای چون محدودیتچالش

ار های مختلف برکندارند، اما مثل هر فناوری در توسعه دیگری طی زمان این مشکلات با روش

 .شوندمی

  

 (XR) های واقعیت گستردهکاربرد

 .های عادی تا پیشرفتههای مختلف مفید واقع شود، از کاربردتواند در جنبهواقعیت گسترده می
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 کاربری روزانه

چون های همراه ما و فراگیری بهتر در امور روزانه همتواند با جایگزینی تلفنواقعیت گسترده می

یابی بهتر در حرکت و یا فضای جایی، خرید، مطالعه و موارد دیگر به ما کمک کند. مثل جهتجابه

 .بیشتر برای کار و تحصیل

 سرگرمی و بازی

های های مهم واقعیت گسترده در صنعت سرگرمی و بازی است. احتمالاً که در سالیکی از کاربری

بازی زیاد شنیده باشید، این پلتفرم برای  های واقعیت مجازی مخصوصگذشته درباره هدست

های نوین خوب سازان از نظر ایجاد دنیای مورد نظرشان بسیار مناسب بوده و در ایجاد تجربهبازی

های های پارکهای واقعیت افزوده برای بهبود تجربهها و یا عینکواقع شده. همچنین از هدست

 .شودمی کاربردهها بهها و کنسرتتفریحی، استادیوم

 آموزش و یادگیری

دهد. از تر بودن آموزش ارائه میتر و ارازنتر، آساندرسترسواقعیت گسترده فرصت خوبی برای در

ها با استفاده از واقعیت افزوده و مجازی تا آموزش ها و دانشگاهیادگیری مفهومی و بهتر در مدرسه

واقعیت گسترده کارگیری واقعیت ترکیبی، تر نیروی کار در صنایع مختلف، با بهتر و ارزانساده

 .تواند مفید واقع شودهمواره می
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 طراحی و تولید

های مشابه آن در فضای کار مخصوص تولید و توسعه مدتی است که از واقعیت گسترده و فناوی

دهد تا مراحل نیاز برای طراحی ها به طراحان و مهندسان اجازه میشود. این نوع فناویاستفاده می

 .سازی از دست رودزمان، مواد و ابزار کمتری برای مرحله پروتوتایپتر شوند و محصول کوتاه

 گردشگری و سفر

های بهتر در تواند برای ایجاد تجربهواقعیت گسترده، به خصوص واقعیت افزوده و ترکیبی می

های خوب، توضیحات بهتر و بیشتر استفاده شود. همچنین برای ها، اعم از ترجمهها و گردشموزه

 .برده شودکارها به شکل فراگیر در محل واقع مفید بهایات و افسانهتعریف حک

 بهداشت و درمان

دهد تا درک بهتری از ها و بقیه عوامل بهداشت و درمان اجازه میفناوری واقعیت گسترده و پزشک

بعدی برای تشخیص و درمان بهتر ۳های ها، تصاویر و ویدیوشرایط داشته باشند و از نمایش داده

تواند در مراحل آموزشی در این حوزه بسیار بیماران استفاده کنند. همچنین واقعیت گسترده می

 .خوب باشد
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 (XR) و واقعیت گسترده (AI) تلاقی هوش مصنوعی

های زبانی شدن مدلبا توجه به فراگیری هوش مصنوعی در چند سال اخیر، و به خصوص عمومی

ساز دنیا باشد. این رود که تلاقی این دو فناوری یکی از لحظات تاریختظار میدر سال گذشته، ان

 .کندهای کاملاً جدید ایجاد میپایانی برای توسعه قابلیتهای بیتلاقی فرصت

های واقعیت مجازی و توان تجربههای واقعیت گسترده میبا ادغام هوش مصنوعی در تکنولوژی

های توانند با بهبود تعامل با فناوریهای هوش مصنوعی مید. سیستمواقعیت افزوده را بهبود بخشی

کنند را به می سیر فناوری دنیای در کمتر که افرادی و عادی کاربران تجربه گسترده،  واقعیت
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توانند وجود های صوتی که میمصنوعی در دستیار مراتب بهتر کند. برای مثال استفاده از هوش

 .بخشدکند و به وجه تعامل بهبود میها را بهتر میباشند، ارتباط کاربران با دستیارمجازی داشته 

های هوش مصنوعی در واقعیت گسترده در حال حاضر سخت است، اما بینی چنین کاربردپیش

تواند از این دهندگان سراسر جهان میهای توسعههمچون هر تکنولوژی دیگری با گذر زمان و ایده

 .های بسیاری بردواقعیت گسترده بهرهفناوری در 
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 (XR) ی واقعیت گستردهحال و آینده

برای فراگیری واقعیت گسترده،  Apple و Meta های چونگذاری زیاد شرکتبا توجه به سرمایه

  .ها در این عرصه هستیمای از آنهای اولیهشاهد قدم
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Meta با استفاده از هدست Meta/Oculus Quest  وارد بخش واقعیت مجازی و واقعیت

 Ray Ban X Meta Smart Glasses ترکیبی شده، و از طرف دیگر سعی دارد با استفاده از

  .های واقعیت افزوده را طی زمان توسعه دهدجنبه فشن عینک

Apple  هدست واقعیت ترکیبی( ۲۰۲۴هم با معرفی و عرضه )در نیمه اول Apple Vision 

Pro های واقعیت گسترده است و سعی دارد این دسته هان تغییرات انقلابی در فناوریخوا

، Google های دیگری مثلرود که شرکتانتظار می .تر سازدها را برای عموم جذابفناوری

Microsoft ،Amazon ای به این حوضه داشته باشند و های فناوری هم ورود تازهو دیگر غول

ها از های این شرکتها کمک کنند. برداشتعصر جدید از تعامل با کامپیوتردر فراگیری بیشتر این 

نحوه ارائه این فناوری، به خصوص با توجه به تجربیاتی که در تشکیل یک اکوسیستم و همینطور 

 .تواند بسیار جالب باشدهای مصنوعی دارند میدر توسعه هوش

  


