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 تفاوت واقعیت افزوده و واقعیت مجازی چیست؟

 های اخیر، صنعت واقعیت گسترده یاهای تکنولوژی در سالترین عرصهیکی از مهم

Extended Reality (XR)  .بوده است 

 Augmented های واقعیت افزوده یای اصلی به ناماین صنعت خود شامل دو زیرمجموعه

Reality و واقعیت مجازی یا Virtual Reality  .است 

ها و طورخلاصه در تلاش هستند که دنیای مجازی را از طریق دستگاهاین دو تکنولوژی به

 افزارهای خود وارد زندگی روزمره و واقعی کنند. نرم
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 اقعیت افزوده چیست؟و

 

  .هاستمجازی و واقعیت افزوده ، تعریف آنقدم اول در درک تفاوت واقعیت 

دنیای شود که عناصری از دنیای دیجیتال را با ای گفته میبه تکنولوژی AR واقعیت افزوده یا

 کند. واقعی ترکیب می

ترین و های هوشمند از اصلیهای همراه و عینکتاپ، تبلت و تلفنهای لپدوربین

 ترین ابزارهای مورد استفاده در واقعیت افزوده هستند. شدهشناخته

https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9%db%8c%d8%aa-%d8%a7%d9%81%d8%b2%d9%88%d8%af%d9%87/
https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9%db%8c%d8%aa-%d8%a7%d9%81%d8%b2%d9%88%d8%af%d9%87/
https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9%db%8c%d8%aa-%d8%a7%d9%81%d8%b2%d9%88%d8%af%d9%87/
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ها و اطلاعات ی موقعیت و جهت، المانکنندهها برای این منظور با استفاده از الگوهای محاسبهآن

 .کنندها ترکیب میزی را روی اشیاء دنیای واقعی سوار کرده یا با آنمجا

این است که در آن به نمایش صرف عناصر دیجیتال در دنیای واقعی اکتفا  AR یارزش افزوده

 کند. سازی و ارتباط حسی بیشتر را نیز فراهم میشود؛ بلکه امکان یکپارچهنمی

های مالی و بهداشت و درمان از سباتی، آموزش، حسابرسیهای محایاب، برنامهافزارهای جهتنرم

 .هستند Augmented Reality ترین کاربردهایمهم

ها نیز مشهود است. بر این اساس، واقعیت فرق واقعیت مجازی با واقعیت افزوده در اهداف آن

لی ی اطلاعات دیجیتاافزوده، هدفش، گسترش تجربه و درک حضور در دنیای واقعی با ارائه

 ی آن به کاربر است. درباره

ی گوشی، هایی مانند تصویر، متن، صدا، ویدئو و غیره و بر روی صفحهاین اطلاعات در قالب

 .شوندهای واقعیت افزوده و غیره نمایش داده میعینک
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 :هایی از کاربردهای ملموس واقعیت افزوده عبارتند ازنمونه

 فیلترهای اسنپ چت •

 3D Maxداخلی مانند های دکوراسیون برنامه •

 افزارهای عکاسی و ویرایش عکسنرم •

 های بهداشتیافزارهای کاربردی پزشکی و مراقبتنرم •

 گوگل (Street View) نمای خیابانی •

 عینک گوگل •

 هایی مانند پوکمون گوهای مجازی در دنیای واقعی در بازییابی اشیاء و شخصیتموقعیت •

(Pokemon Go) 

 های ویژه مانند محو شدن روی ویدئوهاافکت تولید محتوای دیجیتال و •

 ترجمه در ابزارهای هوشمند •
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 مزایای واقعیت افزوده چیست؟

 

 تر خواهد بود. درک تفاوت واقعیت مجازی و واقعیت افزوده با مرور مزایای هریک آسان

 :موارد زیر هستند Augmented Reality ترین مزایایاز مهم

 پیشرفته، جزئی و عمیق از دنیای واقعیی تجربه ارائه •

 کاربری آسان و دسترسی همگانی •

 های ظاهری آنبینی ویژگیها در طراحی محصول و پیشکمک به تولیدکننده •

 از راه دور AR گذاری تجاربتر کردن آموزش و نیز امکان به اشتراکجذاب •

 های درمانی و جراحیتسهیل آموزش •
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 محدودیت های واقعیت افزوده

افزارهای واقعیت افزوده نیز هنوز در مسیر تکامل خود بوده نند هر تکنولوژی نوظهور دیگری، نرمما

 هایی دارند. و محدودیت

 :حاضر عبارتند ازهای این تکنولوژی درحالترین چالشمهم

 هادهندههای اجرایی نسبتا بالا برای توسعههزینه •

 دیجیتالهای های اجرایی در بسیاری از دستگاهمحدودیت •

 حریم خصوصی پایین •

 زمان با تجهیزاتی مانند عینک و غیرهدشواری کار هم •

 هاروزرسانی دائم برنامههای هوشمند و نیاز به بهاعتیادآوری کار مدام با دستگاه •
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 واقعیت مجازی چیست؟

 

 .گام بعدی برای درک فرق واقعیت مجازی با واقعیت افزوده ، تعریف واقعیت مجازی است

Virtual Reality یا VR تنها ترکیب؛ بلکه جایگزین دنیای مجازی را با دنیای واقعی نه

وری کامل در دنیای مجازی را افزارهای این تکنولوژی، غوطهافزارها و سختکند. درواقع نرممی

 کنند. ارائه می

های افزوده وارد ژگیشده از دنیای واقعی با ویسازیدر یک محیط شبیه VR کاربران با استفاده از

 .های روزمره خود را به شکل مجازی هم انجام دهندتوانند بسیاری از امور و فعالیتشوند و میمی

مدل های کاری با وی آر، انقلابی در صنایع بازی و سرگرمی، آموزش، پزشکی و نیز سازمان

 ایجاد کرده است.  دورکاری

https://alocom.co/blog/business/%D9%85%D8%B2%D8%A7%DB%8C%D8%A7%DB%8C-%D8%AF%D9%88%D8%B1%DA%A9%D8%A7%D8%B1%DB%8C/
https://alocom.co/blog/business/%D9%85%D8%B2%D8%A7%DB%8C%D8%A7%DB%8C-%D8%AF%D9%88%D8%B1%DA%A9%D8%A7%D8%B1%DB%8C/
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ببینیم.  متاورستوانیم در ظهور و شکوفایی این تکنولوژی را امروزه بیش از هر جای دیگری می

های مختلفی مانند خریدوفروش، آموزش، توانند به فعالیتدنیایی که در آن کاربران می

 د. وساز، نوازندگی و غیره پرداخته و حتی از این طریق، کسب درآمد کننساخت

وری بسیار زیاد تر و غوطهی واقعیهای ویدئویی قدیمی را با تجربههای متاورسی نیز بازیبازی

 .شودهای واقعیت مجازی نیز گفته میها، بازیاند. به این بازیحسی کاربران ترکیب کرده

 . تها اسافزارهای دسترسی به آنیکی از موارد تفاوت واقعیت مجازی و واقعیت افزوده ، سخت

های خاص این تکنولوژی علاوه بر عینک، به کنسول VR تا همین چند سال پیش برای استفاده از

 هدست و موبایل نیاز داشتیم. 

های موبایل و سیم و دستگاههای بیبا هدست AR تر به آن ماننداما امروزه دسترسی مستقیم

 تاپ نیز میسر شده است. لپ

یابند. برای این منظور حسی بهتر با دنیای مجازی توسعه می یبرای برقراری رابطه VR تجهیزات

 .کنندها حرکات بدن کاربر را تقسیر میآن

https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%85%d8%aa%d8%a7%d9%88%d8%b1%d8%b3/
https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%85%d8%aa%d8%a7%d9%88%d8%b1%d8%b3/
https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%85%d8%aa%d8%a7%d9%88%d8%b1%d8%b3/
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 مزایای واقعیت مجازی چیست؟

 

آوری کاربر در دنیای مجازی در ترین تفاوت واقعیت مجازی و واقعیت افزوده میزان غوطهمهم

گیری مزایای خاصی برای واقعیت مجازی شده ی، سبب شکلهاست. این تفاوت اساسهریک از آن

 :ها عبارتند ازترین آناست که مهم

 ترجانبهامکان ایجاد محیط تعاملی همه •

 3هایی مانند وب ی بیشتر تکنولوژیامکان توسعه •

 کاهش احتمال نقض حریم خصوصی •

 واقعیت مجازی در آموزشهای تدریس نوین با استفاده از کارگیری شیوهامکان به •

https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9%db%8c%d8%aa-%d9%85%d8%ac%d8%a7%d8%b2%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d8%a2%d9%85%d9%88%d8%b2%d8%b4/
https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9%db%8c%d8%aa-%d9%85%d8%ac%d8%a7%d8%b2%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d8%a2%d9%85%d9%88%d8%b2%d8%b4/
https://alocom.co/blog/educational-article/%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9%db%8c%d8%aa-%d9%85%d8%ac%d8%a7%d8%b2%db%8c-%d8%af%d8%b1-%d8%a2%d9%85%d9%88%d8%b2%d8%b4/
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انسان میسر هایی که دسترسی به آنها هرگز برای ها یا زمانامکان سفر مجازی به مکان •

 .نیست

 تر در برندینگ، تبلیغات و بازاریابیی کاربری درگیرانهتجربه •

 معایب واقعیت مجازی چیست؟

 :توان به موارد زیر اشاره کرددر زمان نگارش این مقاله نیز می VR هایترین محدودیتاز مهم

 های اجرایی نسبتا بالاهزینه •

 شدههای از پیش ضبطمحدودیت به محیط •

 اندازیگی تکنولوژیکی یادگیری و راهپیچید •

 نشدهتاثیرات منفی احتمالی بر ذهن و بدن انسان، درصورت استفاده مداوم و کنترل •

 

 تفاوت واقعیت افزوده و واقعیت مجازی چیست؟

عنوان مثال هر دو از هوش های اصلی و مرکزی واقعیت مجازی و افزوده یکی هستند. بهتکنولوژی

کنند. هدف هر دو نیز برای بهبود عملکرد خود استفاده می یادگیری مبتنی بر مغزمصنوعی و 

شده توسط کامپیوتر به کاربر است؛ اما هریک به طریقی سازیبعدی و شبیهای سهی تجربهارائه

کنند. در این بخش این دو تکنولوژی را در معیارهای مختلف با تفاوت این هدف را محقق میم

 .کنیمیکدیگر مقایسه می

https://alocom.co/blog/educational-article/%db%8c%d8%a7%d8%af%da%af%db%8c%d8%b1%db%8c-%d9%85%d8%a8%d8%aa%d9%86%db%8c-%d8%a8%d8%b1-%d9%85%d8%ba%d8%b2/
https://alocom.co/blog/educational-article/%db%8c%d8%a7%d8%af%da%af%db%8c%d8%b1%db%8c-%d9%85%d8%a8%d8%aa%d9%86%db%8c-%d8%a8%d8%b1-%d9%85%d8%ba%d8%b2/
https://alocom.co/blog/educational-article/%db%8c%d8%a7%d8%af%da%af%db%8c%d8%b1%db%8c-%d9%85%d8%a8%d8%aa%d9%86%db%8c-%d8%a8%d8%b1-%d9%85%d8%ba%d8%b2/
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 AR و VR تفاوت تجهیزات

 

های تلفن همراه هوشمند، تبلت یا دسترسی به واقعیت افزوده و استفاده از آن تنها به دستگاه

توانند یک و غیره نیازمند است. این تجهیزات میافزارها، تجهیزاتی مانند عینک تاپ، نرملپ

 ارائه دهند.  AR ی کاربری کامل ازتجربه

جانبه و کامل از واقعیت مجازی، به ی همهاما در بسیاری از مواقع برای داشتن یک تجربه

نیاز دارد.  AR نیز علاوه بر تجهیزات VR هایهای کنسول مخصوص یا حداقل هدستدستگاه

 .دهدهای کاربری را افزایش میقطعا هزینهواقعیتی که 

ی در هر دو تکنولوژی واقعیت مجازی و افزوده، هرچه تجهیزات بیشتری داشته باشید، تجربه

ها، سنسورهای حسی متصل به بدن، میکروفون و غیره تری هم خواهید داشت. دستکشکامل



12 
 

به اینترنتی با پهنای  AR کاربرهمچنین در نظر داشته باشید که  .ازجمله این تجهیزات هستند

 .نیاز دارد VR باند بیشتر نسبت به کاربر

 VR و AR تفاوت محیط

ها کنند. آنشده زندگی میکاربران واقعیت مجازی در یک دنیای کاملا خیالی و از پیش تعریف

اشند. شده از آن داشته بسازیای شبیهتوانند تجربهتماس چندانی با واقعیت نداشته و تنها می

 .ای همزمان از واقعیت و دنیای مجازی به دست بیاورندتوانند تجربهمی AR حال کاربرانبااین

عنوان یکی از کاربردهای واقعیت که قبلا از آن به Pokemon Go عنوان مثال در بازیبه

اقعی بیند که در دنیای وصورت مجازی میافزوده نام بردیم، گیمر، موجوداتی را پیش روی خود به

 .ها در مقابلش حضور دارندنیز معادل آن

دست احساسی واقعی به VR وری واقعیت افزوده کمتر است اما بیشتر ازطورخلاصه، غوطهبه

      درصد مجازی هستند.  ۷۵و  ۲۵ترتیب به VR و AR هایطور تخمینی، محیطدهد. بهمی

 .شوندو را شامل مینیز خود کاربر و تجارب حسی بدن ا VR مانده دردرصد باقی ۲۵
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 VR و AR تفاوت کاربردهای

توجه است. واقعیت مجازی، شان قابلموارد فرق واقعیت مجازی با واقعیت افزوده در کاربردهای

کند به همین دلیل، بیشتر از آن هنوز محیط کاربر را از تعاملش با دنیای مجازی حذف نمی

 شود. فاده میعنوان یک ابزار کمکی در بسیاری از صنایع استبه

 های مجازیکلاسهای حضوری بیشتر از در کلاس AR عنوان مثال در صنعت آموزش ازبه

با تجارب سازی صددرصدی آموزش از راه دور امکان مجازی ،VR شود. امااستفاده می

 .کندمیسر نیست را فراهم می AR ها در دنیای واقعی یاای که کسب آنالعادهخارق

 های محاسباتیدارد اما توانایی ARموانع مکانی و زمانی کمتری نسبت به  VRطورخلاصه، به

AR ترین کاربردبیشتری است. به همین دلیل نیز اولین و گسترده VRهای ویدئویی ، در بازی

 .است

  

https://alocom.co/%da%a9%d9%84%d8%a7%d8%b3-%d8%a2%d9%86%d9%84%d8%a7%db%8c%d9%86/
https://alocom.co/%da%a9%d9%84%d8%a7%d8%b3-%d8%a2%d9%86%d9%84%d8%a7%db%8c%d9%86/
https://alocom.co/%da%a9%d9%84%d8%a7%d8%b3-%d8%a2%d9%86%d9%84%d8%a7%db%8c%d9%86/
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 VR و AR چهره جهان آینده با

دردست هم داده و یکی از بزرگترین صنایع دنیا را در زمان دست VR و AR دو تکنولوژی

  .اندساخته ۲۰۲3نگارش این محتوا یعنی پایان آوریل 

 ۵۰٫۹به  ۲۰۲۲میلیارد دلار در پایان سال  ۱3٫۸از  XR شود درآمد کل صنعتبینی میپیش

 .برسد ۲۰۲۶میلیارد دلار در پایان سال 

 هر دو تکنولوژی، جایگاه خاص خود را در،  تفاوت واقعیت مجازی و واقعیت افزوده فارغ از موارد

اکنون نیز این دو صنعت، در طیف وسیعی از ی کره زمین و انسان مدرن خواهند داشت. همآینده

های هوشمند، تا متاورس، پزشکی، آموزش، خودروسازی و حتی ورزش و هنر ها از گوشیزمینه

  شوند.استفاده می

فروشی ی صنعت خردهبهبود کیفیت جراحی، توسعهها، های تشخیص بیماریی روشتوسعه

حضوری و اینترنتی، تولید خودروهای اتوماتیک و آموزش کاملا مجازی تنها بخشی از تاثیرات 

 .بر زندگی انسان در آینده هستند XR صنعت
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برند، اما در عین های بزرگ در حوزه فناوری اطلاعات بهره میها از پیشرفتهر دوی این فناوری

های مجازی را به محیط های قابل توجهی نیز دارند. واقعیت افزوده، اطلاعات و دادهال تفاوتح

کند، در حالی که واقعیت مجازی تماما بر اساس دنیای مجازی، ساخته شده فیزیکی اضافه می

 است. 

 



16 
 

 واقعیت افزوده

 

توان ی آن می( یک فناوری است که به وسیلهAR) Augmented Realityواقعیت افزوده یا 

 صورت زنده و در زمان واقعی نمایش داد. های مجازی را در محیط واقعی بهاطلاعات و المان

واقعیت افزوده اطلاعات و عناصر مجازی را بر روی دنیای واقعی پوشانده و ترکیبی از دو در واقع، 

آورد. در این فرایند، تشخیص و تحلیل محیط اطراف توسط سنسورها و دنیا را به وجود می

 شوند.شود و سپس عناصر مجازی به تصویر اضافه میهای واقعیت افزوده انجام میدوربین
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ی ما با های فیلتر دوربین موبایل است. همهواقعیت افزوده، استفاده از برنامه یک مثال ساده از

آشنایی داریم که امکان افزودن فیلترها و  Snapchatو  Instagramهایی مانند برنامه

ها و اشکال سه توانیم طرحدهند. مثلا میهای واقعیت افزوده را در تصاویر و ویدئوها به ما میجلوه

 ای متفاوت را به تصاویر خود اضافه کنیم. مان نمایش دهیم، یا پوستهر روی چهرهبعدی را ب

ی جالبی را در دنیای واقعی به دهد تا تجربهاین نوع استفاده از واقعیت افزوده به ما اجازه می

 دست آوریم.

 کاربردهای واقعیت افزوده

توان به ربردهای معروف آن میواقعیت افزوده در بسیاری از صنایع کاربرد دارد. از جمله کا

های ویدئویی، آموزش، پزشکی، مهندسی، معماری و بازاریابی اشاره کرد. با استفاده از واقعیت بازی

ها اجازه داد تا با محیط نظیری را برای کاربران ایجاد کرد و به آنهای بیتوان تجربهافزوده، می

 اطراف خود در تعامل باشند.

های اینترنتی کاربردهای هایی است که در زمینه فروشگاهزوده یکی از فناوریتکنولوژی واقعیت اف

 بخشد. متنوعی دارد و تجربه خرید آنلاین را برای مشتریان بهبود می

توانند تعامل بیشتری را با مشتریان برقرار کنند و تجربه ها میبا استفاده از این فناوری، فروشگاه

 ند.انگیزی را ارائه دهخرید شگفت
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صورت مجازی در محیط توانند محصولات را بهبا استفاده از تکنولوژی واقعیت افزوده، مشتریان می

 خانه یا محیط دلخواه خود تست کنند. 

ها ، لباسARهای توانند با استفاده از برنامههای لباس آنلاین، مشتریان میبرای مثال، در فروشگاه

گیری کنند ی تغییرات را مشاهده کنند و سپس تصمیمصورت مجازرا بر روی خود پوشیده و به

 که آیا آن را خریداری کنند یا نه.

 مزایای فناوری واقعیت افزوده

دهد تا با واقعیت افزوده دارای مزایا خاص خود است. مزیت اصلی آن این است که به ما امکان می

یم و تجربه کاربری بهتری را استفاده از اطلاعات مجازی، دسترسی به اطلاعات بیشتری داشته باش

فراهم کنیم. همچنین، از آنجا که این فناوری بر اساس محیط فیزیکی ماست، اطلاعات بیشتری را 

 کنیم.صورت واقعی دریافت میبه
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 واقعیت مجازی

 

( یک فناوری است که با استفاده از تجهیزات خاص، VR) Virtual Realityواقعیت مجازی یا 

ها وری کامل در آن دنیا را به آنی غوطهکند و تجربهای مجازی منتقل میکاربران را به دنی

های نمایش بزرگ ها، صفحهترین پردازندهبا استفاده از سریع VRدهد. در حقیقت، تکنولوژی می

کند و احساسی از حضور های واقعیت مجازی، کاربر را در دنیایی مجازی به خود جذب میو عینک

 دهد.یای واقعی را به او میواقعیت در یک دن

ها، های ویدیویی واقعیت مجازی هستند. در این بازییک مثال ساده از واقعیت مجازی، بازی

شوند و کاربران با استفاده از عینک واقعیت مجازی و کنترلرها، به دنیایی کاملا مجازی وارد می
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عنوان یک ی واقعیت مجازی بهتوان در یک بازعنوان مثال، میقادرند با آن تعامل کنند. به

های دیگر تعامل داشته و شخصیت خاص در یک دنیای فانتزی حرکت کرده، با شخصیت

 های مختلف را انجام داد.ها و چالشماموریت

 کاربردهای واقعیت مجازی

 گیرد. واقعیت مجازی در صنایع مختلفی مورد استفاده قرار می

سازی، آموزش، تفریح و تورهای های ویدئویی، شبیهبرخی از کاربردهای رایج آن شامل بازی

 مجازی هستند. 

دهد نظیری را ارائه داد و به کاربران امکان میهای بیتوان تجربهبا استفاده از واقعیت مجازی، می

 تا در دنیای ساختگی واقعیت مجازی غرق شوند.

 

 مزایا واقعیت مجازی

های واقعی های اصلی آن قدرت ایجاد تجربهیکی از مزیتواقعیت مجازی نیز مزایای خود را دارد. 

دهد تا در محیط مجازی با دیگر افراد در و بهینه است. همچنین، واقعیت مجازی به ما امکان می

 ای از جهان تعامل کنیم.هر نقطه
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 تفاوت واقعیت مجازی و واقعیت افزوده

 

های هاست. واقعیت افزوده بر اطلاعات و دادهدر منشا آن VRو  ARترین تفاوت بین اصلی

 کند. ها را به واقعیت فیزیکی اضافه میکند و آنموجود در دنیای واقعی تکیه می

صورت کامل بر اساس دنیای ساختگی و مجازی ساخته شده است و با از طرفی، واقعیت مجازی به

 برد.را به دنیای ساختگی واقعیت مجازی میهای مجازی، کاربر استفاده از تکنولوژی و داده
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 تعامل با محیط اطراف

تواند با محیط اطراف و دنیای واقعی تعامل کند و اطلاعات مجازی را در واقعیت افزوده، کاربر می

صورت کامل به دنیای مجازی منتقل در دست بگیرد. در حالی که در واقعیت مجازی، کاربر به

 شود.طراف تقریبا حذف میشود و تعامل با محیط امی

 تجربه حسی

کند. تکنولوژی واقعیت افزوده در ترکیب دنیای واقعی با اجزای مجازی، حس حقیقی را حفظ می

ها این به معنی حفظ حس تماس، بو، صدا و حس لمس است. اما در واقعیت مجازی، تمامی حس

 شوند.مجازی به کاربر منتقل میهای واقعیت صورت مجازی بوده و از طریق دستگاهها بهو تجربه

 سطح تعامل کاربر

AR دهد که کاربران با محیط اطراف و دیگر افراد تعامل کنند و اطلاعات را به به ما اجازه می

اشتراک بگذارند. اما در واقعیت مجازی، کاربران در دنیای مجازی تنها با کاربران دیگر در همان 

 دنیا تعامل دارند.
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 های فنینیازمندی

های هوشمند و تکنولوژی های همراه مانند گوشیبرای استفاده از واقعیت افزوده، نیاز به دستگاه

هایی ها دارید. در حالی که برای واقعیت مجازی، نیاز به دستگاهشناسایی محیطی مانند دوربین

 .دارید بازی ها یا کنسولمانند هدست واقعیت مجازی، عینک

 اینترنتی در فروشگاه ARاستفاده از 

 

تواند با استفاده از تکنولوژی و اپلیکیشن واقعیت افزوده، تجربه یک صاحب فروشگاه اینترنتی می

ها تری به آنصورت جذاب و واقعیخرید برای مشتریان خود را بهبود بخشد و محصولاتش را به

 ارائه دهد. 

 کنیم:مطرح می در فروشگاه اینترنتی ARبرداری از تکنولوژی در ادامه، چند راهکار برای بهره
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 صورت واقعیت افزودهنمایش محصولات به

صورت واقعیت افزوده تواند محصولات خود را به، صاحب فروشگاه میARهای با استفاده از برنامه

توانند با استفاده از دوربین تلفن همراه خود، عنوان مثال، مشتریان میبه مشتریان نمایش دهد. به

ها با ا محیط دلخواه خود مشاهده کنند و ببینند که چگونه آنمحصولات را در محیط خانه ی

 شوند.محیط هماهنگ می

 ارائه اطلاعات بیشتر

تواند به مشتریان اطلاعات بیشتری درباره محصولات ارائه ، صاحب فروشگاه میARستفاده از با ا

های مرتبط با محصول، اطلاعات فنی، ها یا علامتتوانند با اسکن برچسبدهد. مشتریان می

ها و دیگر جزئیات مربوط به محصول را دریافت کنند. این امر به مشتریان قیمت، نقد و بررسی

 تری استفاده کنند.کند تا تصمیم خرید بهتری بگیرند و از اطلاعات دقیقکمک می

 آزمایش محصولات

توانند محصولات را در محیط واقعیت افزوده تست کنند. ، مشتریان میARبا استفاده از تکنولوژی 

ربه ها را روی خود تجتواند امکان اجازه دهد تا مشتریان لباسعنوان مثال، صاحب فروشگاه میبه

ی خود مشاهده کنند. این امر به صورت واقعی در فضای خانهکنند یا محصولات دکوراتیو را به

دهد که محصولی که قصد خرید آن را دارند، با نیازها و توقعاتشان سازگار مشتریان اطمینان می

 است.


